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Faststilld av: Utbildningsutskottet 2013-12-11
Giller fran: VT 2014

Niva: Grundniva

Huvudomrade (successiv fordjupning): Datalogi (G1F)

Utbildningsomrade: Naturvetenskap

Amnesgrupp: Informatik/Data- och systemvetenskap

Forkunskapskrav: Avklarad kurs i Objektorienterad programmering i Java 7,5 hogskolepoédng, samt kunskaper i C#
(exempelvis fran kursen Webbprogrammering 7,5 hdgskolepoédng). Dessutom krivs forkunskaper i engelska motsvarande
Engelska B.

Betygsskala: ECTS-betygsskala

Innehall

Kursen ger en introduktion till visualisering av miljoer av grafiska 2/3D-element pa datorskérm och de bakomliggande
teoretiska fundamenten for denna realisering. Vidare ges en inblick i de viktigaste teknologierna och ramverken for grafisk
visualisering. Fran en synvinkel for programmering ges en djupare studie av ett modern och utbrett ramverk. Praktisk
erfarenhet ges via laborationer dér studenter i grupp utvecklar grafiska applikationer med hjilp av ett modernt ramverk.

Mal

Efter avklarad kurs forvéntas kursdeltagaren kunna:

1. konstruera datorprogram som visualiserar rorliga grafiska 2/3D-element med stdd av standardiserade ramverk,
2. redogora for grundldggande principer for grafisk presentation pa dator och

3. redogora for grundldggande principer for visualisering av 2/3D-element.

Undervisningsformer
Undervisningen bestar av foreldsningar, laborationer samt handledning. Litteratur och undervisning ar pé engelska.

Examinationsformer

Examination pa kursen bestér av tre laborationer (lirandemal 1) och en tentamen (lirandemal 2 och 3). For betyget Godkénd
(E) pé hel kurs kravs godként pa samtliga moment. Dérefter sitts betyg pa hel kurs utifran betyget pa tentamen, vilket sétts
enligt ECTS-skalan (A-F). Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid
Hogskolan i Boras.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Angel, E. Interactive Computer Graphics — a Top-Down Approach using OpenGL, 5:th edition, ISBN: 0-321-54943-0

Miller, T & Johnson, D, XNA Game Studio 4.0 Programming. Developing for Windows Phone 7 and Xbox 360, Adison
Wesley, ISBN: 978-0-672-33345-3.



Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med institutionens riktlinjer, dir studenternas synpunkter skall inhdmtas. Resultatet av
utvdrderingen publiceras och aterkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med institutionens riktlinjer, och
ligger till grund for framtida kurs- och utbildningsutveckling.

Ovrigt
Kursen ges inom Systemarkitekturutbildningen samt som fristdende kurs.
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