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Interaktionsdesign

Interaction Design
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7,5 credits
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Forkunskapskrav: Kursen Informationsdesign, 7,5 hp, med minst godként resultat.
Betygsskala: Sjugradig betygsskala (A-F)

Innehall

Kursen behandlar omrédet interaktionsdesign, dvs. design av granssnitt inom hérdvara eller mjukvara mellan minniska och
produkt, dér tonvikten ligger pé just interaktionen. Interaktionsdesign har alltsa berdéringspunkter med ménga andra
designomraden, sdsom grafisk design och anvindarupplevelsedesign (UX design). Kursen fokuserar darfor p&4 hur man som
designer kan underlatta for denna interaktion. Detta sker genom undervisning inom teori, metoder och verktyg for
interaktionsdesign och genom ett praktiskt arbete dér teori, metoder och tekniker tillimpas.

Mal

Efter avklarad kurs ska studenten kunna, med avseende pa,

Kunskap och forstdelse

1.1 Redogora for interaktionsdesign och dess relation till andra designdiscipliner

1.2 Redogora for centrala begrepp inom interaktionsdesign

1.3 Redogora for interaktionsdesignprocessen - att gé fran idé och grundkrav till accepterad design

1.4 Redogora for olika sorters interaktion och grianssnitt och vilka krav de stéller pa design

1.5 Redogora for datainsamling, intervjuer etc. och deras roll i designprocessen

1.6 Redogora for ofta forekommande utvecklingsmetoder och koncept inom interaktionsdesign, t.ex. scenarior och personas
1.7 Redogora for hur utvérdering av prototyper gér till

1.8 Redogdra for hur tekniker och verktyg kan anvindas for att designa hardvara och mjukvara,

Firdighet och formdga

2.1 Analysera en situation for att faststélla 1amplig designprocess och designforfarande utifrdn anvéndare, uppgifter och
berorda artefakter

2.2 Skapa prototyper, bade low och high fidelity

2.3 Skapa dokumentation som pa ett meningsfullt och attraktivt sétt beskriver designprocessen

2.4 Demonstrera forméga att designa 16sningar utifran tillimpning av kunskaper om metoder, tekniker och valda verktyg,

Virderingsformaga och forhdallningssdtt

3.1 Reflektera och problematisera kring god och bristande designs paverkan pa samhaéllet och pé hur dalig design kan
forbattras och dérigenom skapa ett bittre samhélle

3.2 Reflektera och problematisera kring vad god design innebér och hur interaktionsdesignern i sin yrkesroll kan forbéttra
vardagen for anviandarna av en produkt.



Undervisningsformer
Undervisningen i kursen bestér av foreldsningar och handledningstillfillen.

Undervisningen bedrivs pa svenska, men undervisning pa engelska kan forekomma.

Examinationsformer
Kursen examineras genom foljande examinationsmoment:

- Projektuppgift i grupp: Interaktionsdesignprojekt
Lirandemal 1.8, 2.1-2.4,3.2

Hogskolepoang: 3,5

Betygsskala: UG

- Skriftlig tentamen
Larandemal 1.1-1.7, 3.1
Hogskolepoing: 4
Betygsskala: A-F

For betyget E pé hel kurs ska studenten ha uppnatt betyg E eller G pd samtliga examinationsmoment. Ett hogre betyg pé hel
kurs sétts ddrefter baserat pé ett viktat medelvérde av andelen podng (av max podng) pa Projektuppgift i grupp:
Interaktionsdesignprojekt och Skriftlig tentamen. Andelen poéng viktas med respektive moments antal hogskolepoang.

Ett viktat medelvarde hogre an eller lika med 50% men mindre dn 60% ger betyget E

Ett viktat medelvarde hogre an eller lika med 60% men mindre dn 70% ger betyget D

Ett viktat medelvarde hogre dn eller lika med 70% men mindre dn 80% ger betyget C

Ett viktat medelvarde hogre 4n eller lika med 80% men mindre d4n 90% ger betyget B

Ett viktat medelvarde hogre 4n eller lika med 90% ger betyget A

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Kurslitteraturen ar i huvudsak pé engelska och bestér av:

Sharp, H., Rogers, Y. & Preece, J. (2015). Interaction Design: Beyond Human-Computer Interaction (4th ed.). Chichester:
Wiley. (522 sidor)

Foreldsningsmaterial samt eventuella ytterligare texter av mindre omfattning som anvisas under kursens géng.

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvérderingar vid Hogskolan i Boras, dér studenternas synpunkter
ska inhdmtas. Kursutvirderingsrapporten publiceras och aterkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan
nidmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvirdering enligt ovan genomfors.

Ovrigt
Kursen ges pa Systemvetarutbildningen.
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