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Maskininlarning

Machine Learning
7,5 hogskolepodng
7,5 credits

Ladokkod: 21ML1B

Version: 1.0

Faststilld av: Utbildningsutskottet 2011-09-13
Giller fran: HT 2011

Niva: Grundniva

Huvudomrade (successiv fordjupning): Informatik (G1F)

Utbildningsomrade: Naturvetenskap

Amnesgrupp: Informatik/Data- och systemvetenskap

Forkunskapskrav: Avklarade kurser Programmeringsteknik 7,5 hdgskolepoédng, Algoritmer 7,5 hogskolepoing,
Objektorienterad programmering i Java 7,5 hogskolepodng och Artificiell intelligens 7,5 hogskolepodng eller motsvarande.
Betygsskala: Underkidnd, Godkénd eller Vil godkind

Innehall
Kursen ér en bred introduktion till modern maskininlérning med fokus pé algoritmer. De moment som ingér i kursen &r:

Mal

Prediktiv modellering: preprocessering, utvirdering, beslutstrad, regelinldrning, kNN, bayesiansk inferens, neuronnit,
support vektormaskiner (SVMs), ensembler

Associationsanalys: associationsregler och utvardering

Segmentering: klustringsalgoritmer och utvardering

Soft computing: evolutiondra algoritmer, neuronnét och reinforcement learning

Efter avslutad kurs ska studenten ha tillignat sig grundldggande men breda kunskaper inom omrddena maskininldrning och
soft computing.

Efter kursen ska studenten kunna tillimpa samtliga ingdende teoretiska moment (se under innehall) och dirmed kunna:

Kunskaper och forstdelse

redogora for grundldggande begrepp, metoder och syften med maskininlarning,

redogora for inneborden av de olika uppgifterna klassificering, regression, associationsanalys och segmentering,
pa algoritmniva redogdra for olika metoder for skapande av modeller med syftet: klassificering, regression,
associationsanalys och segmentering,

redogora for de viktigaste utvarderingskriterierna kopplat till respektive uppgift,

redogora for det evolutiondra paradigmet, samt pa algoritmniva kunna beskriva genetiska algoritmer och genetisk
programmering,

Fdrdigheter och formdgor

omsitta en algoritmbeskrivning for en maskininldrningsteknik till en implementering av algoritmen i befintlig
programvara utvecklad for utvardering och anvandning av maskininldrningstekniker,

redogora for principerna bakom reinforcement learning, samt i kod kunna implementera en enklare adaptiv agent, och

Virderingsformaga och forhallningsscditt

utvérdera och jamfora egenimplementerade algoritmer med befintliga tekniker.



Undervisningsformer

Undervisningen bestar av foreldsningar, laborationer, handledning och seminarier. Undervisningen bedrivs normalt pé svenska
men undervisning pa engelska kan forekomma. Kurslitteraturen &r pa engelska.

Examinationsformer
Examination pa kursen bestér av en skriftlig tentamen samt ett laborationsmoment som innehéller tre obligatoriska laborationer

Kursens fardighetsmél examineras fraimst genom laborationerna. Kunskapsmalen examineras i forsta hand i den skriftliga
tentamen.

For betyget Godkiand pa hel kurs kravs betyget godkénd pa samtliga moment. For betyget Vil godkand krévs dessutom vél
godkind pa tentamen.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.
Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel

Tan, P-N., Steinbach M. & Kumar V., Introduction to Data Mining. (senaste upplagan)Addison Wesley, Boston. ISBN:
0321420527

Sutton, R. & Barto, A., (1998) Reinforcement Learning: An Introduction. MIT Press, London. ISBN: 0262193981.
Vetenskapliga artiklar kan tillkomma.
Foreldsningsmaterial tillkommer.

Studentinflytande och utvardering

Studenterna ges mojlighet att vardera kursen sévél skriftligt som muntligt. Utvérderingen sammanstélls och offentliggdrs i
enlighet med institutionens bestimmelser.

Ovrigt
Kursen ingér i Systemarkitekturutbildningen.
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