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Innehall

Kursen har tvé spar som 16per delvis parallellt. Det inledande sparet fokuserar pé objektorienterad programmering i Java. Detta
spar inleds med en ingdende genomgang av grunderna for objektorienterad programmering till exempel klasser, inkapsling, arv
samt polymorfism. Dérefter behandlas mer sprakspecifika moment sdsom undantagshantering, hindelsehantering,
layoutmanagers, tradning, nitverkskommunikation och databaskommunikation. I undervisningen relateras designmonster som
ingér i GRASP och GoF till programmeringen.

Det andra sparet handlar om objektorienterad mjukvaruutveckling. Detta spar behandlar grunderna inom objektorienterade
utvecklingsmetoder och —filosofier, objektorienterad analys och design samt testning. Undervisningen om objektorienterad
analys och design utgar ifran Unified Process (UP). Inom ramen for det andra spéret genomfors ett projekt som inbegriper

analys, design, konstruktion och testning av en 16sning for ett komplexare problem.

Mal

Efter avklarad kurs forvéntas kursdeltagaren kunna konstruera storre objektorienterade datorprogram enligt goda
objektorienterade principer. Mer specifikt forvéntas kursdeltagaren tilligna sig nedanstaende kunskaper, fardigheter och
vérderingsformagor:

Efter avklarad kurs ska studenten kunna:
Kunskaper och forstdelse
e ingdende redogora for de viktigaste principerna for objektorienterad programmering,
e ingdende redogora for de viktigaste principerna inom objektorienterad analys och design,
e redogora for grundldggande principer inom testning,
e redogora for utvecklingsmetoder och —filosofier inom objektorientering,
e ingdende redogora for nyttan och innebdrden av designmonster,
e redogora for och beskriva designmonster som ingar i GRASP och GoF,

Firdigheter och formdgor

e anvénda de vanligaste konstruktionerna i Java och dess standardbibliotek,

e anvénda konstruktionerna for undantagshantering i Java och dess standardbibliotek,

e anvinda konstruktionerna for hidndelsehantering i Java och dess standardbibliotek,
anvinda konstruktionerna for layoutmanagers i Java och dess standardbibliotek,
anvinda konstruktionerna for trddning i Java och dess standardbibliotek,
anvénda konstruktionerna for databashantering i Java och dess standardbibliotek,
anvinda konstruktionerna for ndtverkskommunikation i Java och dess standardbibliotek,



genomfora en objektorienterad analys och design av komplexare problem,

anvinda testning vid genomforande av objektorienterad utveckling,

utfora grundldggande modellering som en del av den objektorienterade analysen och designen,
tillimpa och implementera designménster i ett objektorienterat programsprak samt

Virderingsformaga och forhdallningssdtt
e  kunna vilja ett [impligt designmonster for en specifik situation.

Undervisningsformer

Undervisningen bedrivs pa svenska i form av foreldsningar, laborationer, projekt, skriftliga inlamningsuppgifter, handledning
samt seminarier. Kurslitteraturen ar pa engelska.

Examinationsformer
Kursen examineras genom foljande examinationsmoment:

e Inldmningsuppgift - 2.0 hp - Betygskala: U/G
e Laborationer - 3.0 hp - Betygskala: U/G

e  Projekt - 5.0 hp - Betygskala: U/G/VG

e  Tentamen - 5.0 hp - Betygskala: U/G/VG

Kursen bedéms med betygen U/G/VG. Projektet och tentamen poédngsétts och for att erhélla betyget vl godként pa
hel kurs krévs att summan av projektets och tentamens poéng overstiger 75% av maxpoéngen.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.
Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Y. Daniel Liang (2010) Introduction to JAVA. Programming Comprehensive Version, eight edition, ISBN: 0-13-247275-9

Craig Larman (2005) Applying UML and Patterns. An Introduction to Object-Oriented Analysis and Design and Iterative
Development, third edition, ISBN: 0-13-148906-2

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med institutionens riktlinjer, dir studenternas synpunkter skall inhdmtas. Resultatet av
utvérderingen publiceras och aterkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med institutionens riktlinjer, och
ligger till grund for framtida kurs- och utbildningsutveckling.

Ovrigt
Kursen ges inom Systemarkitekturutbildningen.
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