Spelkonstruktion

Game Design
7,5 hogskolepodng
7,5 credits

Ladokkod: 21SP1B

Revision: 2.0

Faststilld av: Utbildningsutskottet 2013-12-11
Giller fran: VT 2014

Niva: Grundniva

Huvudomrade (successiv fordjupning): Informatik (G1F), Datalogi (G1F)

Utbildningsomrade: Naturvetenskap

Amnesgrupp: Informatik/Data- och systemvetenskap

Forkunskapskrav: Avklarade kurser Objektorienterad programmering i Java 7,5 hogskolepodang och Objektorienterad analys
och design 7,5 hogskolepodng, samt kunskaper i programmeringsspraket C# (exempelvis fran kursen Webbprogrammering).
Dessutom krévs forkunskaper i engelska motsvarande Engelska B.

Betygsskala: ECTS-betygsskala

Innehall

Kursen behandlar spelkonstruktion, med fokus pé elektroniska spel, fran spelidé till fardig produkt. Utgadngspunkten for kursen
ar speldesign med fokus p&d &mnen som metod, spelmekanik, spelbalans, spelbarhet, spelanalys och dokumentation. Vidare
fordjupar kursen studenternas kunskaper i objektorienterad programmering och designmoénster utifran ett spelorienterat
perspektiv.

Praktisk erfarenhet ges via ett projektarbete kopplat till spelanalys, speldesign och implementation av spelarkitekturer i ett
modernt ramverk.

Mal

Efter avklarad kurs forvéntas kursdeltagaren kunna:

1. skapa, utveckla och dokumentera spelidéer,

2. analysera spel utifran aspekter som spelmekanik, spelbalans, komplexitet och spelbarhet,

3. redogora for och praktiskt tillimpa grundldggande spelarkitekturer i ett modernt ramverk och

4. redogora for och praktiskt tillimpa designmdnster vid design och implementation av spelapplikationer i ett modernt
ramverk.

Undervisningsformer
Undervisningen bestar av foreldsningar, projektarbete samt handledning. Litteratur och undervisning &r pa engelska.

Examinationsformer

Kursen examineras genom fyra poidngsatta moment; tre delmoment i ett projektarbete, samt en tentamen.
e Speldesign (ldrandemal 1-3)
e objektorienterad design (ldrandemal 3-4)
e implementation (lirandemaél 3-4)
e tentamen (larandemal 3-4)

For betyget Godkénd (E) eller hogre pa hel kurs ska studenten ha uppnétt minst 50% av poéngen for respektive
moment. Dérefter sétts betyg pé hel kurs utifran den totala podngsumman:

e Hogre én eller lika med 50% men mindre &n 58% ger betyget E

e  Hogre én eller lika med 58% men mindre &n 67% ger betyget D

e Hogre én eller lika med 67% men mindre &n 75% ger betyget C



e  Hogre én eller lika med 75% men mindre dn 88% ger betyget B
e  Hogre én eller lika med 88% ger betyget A

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel

Fullerton, T. & Kaufmann, M., (2008). Game Design Workshop, Second Edition: A Playcentric Approach to Creating
Innovative Games, ISBN: 0240809742
Reed, A.,Learning XNA 4.0, O’Reilly Media Inc., ISBN: 978-1-449-39462-2

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med institutionens riktlinjer, dér studenternas synpunkter skall inhdmtas. Resultatet av
utvdrderingen publiceras och aterkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med institutionens riktlinjer, och
ligger till grund for framtida kurs- och utbildningsutveckling.

Ovrigt
Kursen ges inom Systemarkitekturutbildningen samt d4ven som fristdende kurs.
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