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Innehåll

Kursen behandlar spelkonstruktion, med fokus på elektroniska spel, från spelidé till färdig produkt. Utgångspunkten för kursen

är speldesign med fokus på ämnen som metod, spelmekanik, spelbalans, spelbarhet, spelanalys och dokumentation. Vidare 

fördjupar kursen studenternas kunskaper i objektorienterad programmering och designmönster utifrån ett spelorienterat 

perspektiv.

Praktisk erfarenhet ges via ett projektarbete kopplat till spelanalys, speldesign och implementation av spelarkitekturer i ett 

modernt ramverk.

Mål

Efter avklarad kurs ska studenten kunna, med avseende på:

Kunskap och förståelse

1.1. redogöra för principer för speldesign

1.2. redogöra för grundläggande spelarkitekturer i ett modernt ramverk

1.3. redogöra för designmönster för spelapplikationer i ett modernt ramverk

Färdighet och förmåga

2.1 skapa, utveckla och dokumentera spelidéer

2.2 praktiskt tillämpa grundläggande spelarkitekturer och i ett modernt ramverk

2.3 praktiskt tillämpa designmönster vid design och implementation av spelapplikationer i ett modernt ramverk

Värderingsförmåga och förhållningssätt

3.1 analysera spel utifrån aspekter som spelmekanik, spelbalans, komplexitet och spelbarhet

3.2 värdera olika designmönsters lämplighet vid design av spelapplikationer

Undervisningsformer

Undervisningen i kursen består av föreläsningar, projektarbete och handledning.

Undervisningen bedrivs på engelska.



Examinationsformer

Kursen examineras genom följande examinationsmoment:

- Teoretisk tentamen: 

Lärandemål 1.1 - 1.3, 3.1,3.2

Högskolepoäng: 1,5 

Betygsskala: AF

- Praktisk tentamen: 

Lärandemål 2.1- 2.3

Högskolepoäng: 1,5 

Betygsskala: AF

- Projekt: Spelutvecklingsprojekt i grupp

Lärandemål 2.1- 2.3, 3.1, 3.2

Högskolepoäng: 4,0

Betygsskala: AF

- Inlämningsuppgift: Spelanalys i grupp

Lärandemål 1.1, 3.1

Högskolepoäng: 0,5

Betygsskala: UG

För betyget Godkänd (E) eller högre på hel kurs ska studenten ha uppnått Godkänt (G) på inlämningsuppgiften och minst 

betyget E för teoretiska tentamen, praktisk tentamen samt projekt. Därefter sätts betyg på hel kurs baserat på ett viktat 

medelvärde av andelen poäng (av max poäng) på Praktisk tentamen, Teoretisk tentamen samt Projekt. Andelen poäng viktas 

med respektive moments antal högskolepoäng.

Ett viktat medelvärde högre än eller lika med 50% men mindre än 58% ger betyget E

Ett viktat medelvärde högre än eller lika med 58% men mindre än 67% ger betyget D

Ett viktat medelvärde högre än eller lika med 67% men mindre än 75% ger betyget C

Ett viktat medelvärde högre än eller lika med 75% men mindre än 88% ger betyget B

Ett viktat medelvärde högre än eller lika med av 88% ger betyget A

Studentens rättigheter och skyldigheter vid examination är enligt riktlinjer och regelverk vid Högskolan i Borås.

Kurslitteratur och övriga läromedel

Kurslitteraturen är på engelska.

Fullerton, T., & Zimmerman, E. (2014). Game Design Workshop: a playcentric approach to creating innovative games (3 Ed.) 

Boca Raton: CRC Press.

Fleischauer, M. (2015). Cross Platform Game Development with MonoGame. Patreon.

Reed, A. (2011). Learning XNA 4.0. Farnham: O’Reilly.

Studentinflytande och utvärdering

Kursen utvärderas i enlighet med gällande riktlinjer för kursvärderingar vid Högskolan i Borås, där studenternas synpunkter 

ska inhämtas. Kursutvärderingsrapporten publiceras och återkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan

nämnda riktlinjer, och ligger till grund för framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig lärare ansvarar 

för att utvärdering enligt ovan genomförs.

Övrigt

Kursen ges inom Systemarkitekturutbildningen.
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