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Innehall
Kursen syftar till att introducera studenten till omradet interaktionsdesign samt utveckla sjilvstindig forméga att tillimpa
teorier och metoder for utveckling av digitala tjanster for olika malgrupper och syften. Kursen behandlar f6ljande moment:
e  Grundldggande designbegrepp och principer.
e  Designprocessen.
e  Persona, scenario, contextual inquiry och prototyper (designverktyg och metoder).
e  Hallbarhetsperspektiv i utvecklingen av digitala resurser och tjénster.

Mmal
Efter genomgéngen kurs ska studenten kunna:
e  Visa kunskap om och forstaelse for grundldggande begrepp, teorier och metoder inom interaktionsdesign.
e Visa forméga att planera och genomfora grundlaggande undersdkningar av mélgruppers behov.
e  Visa forméga att planera och genomfora grundlaggande undersokningar av anvandares interaktioner med digitala
resurser eller med prototyper for dessa.
e Visa forméga att analysera det insamlade materialet samt utveckla en prototyp for en digital tjénst.
e  Kunna motivera och argumentera for forslag till vidareutveckling av grénssnitt och funktionalitet med grund i
etablerade teorier och principer for interaktionsdesign.
e Visa forméga att i ett designprojekt sjdlvstindigt identifiera och vardera aspekter relaterade till socialt, miljomassigt
eller ekonomiskt hallbar utveckling.

Undervisningsformer
Undervisningen bedrivs i form av inlamningsuppgifter, seminarier, foreldsningar, praktiska genomgéngar och handledning.

Undervisningen bedrivs pa engelska.

Examinationsformer

Kursen examineras genom rapporter och projektarbeten.

Da kursplanen dndras kommer student som onskar slutfora rester fran ett kurstillfille att examineras utifrén kursens nya
innehéll och uppliagg. Da kursen har upphort kan student som 6nskar slutfora rester f61ja hela eller delar av annan likvardig
kurs. (Detta dr i enlighet med prefektbeslut, Dnr 516-13, av den 11 juni 2013.)

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.
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Studentinflytande och utvardering

Studenternas synpunkter pa kursen ska systematiskt och regelbundet inhdmtas i muntlig och/eller skriftlig form. Studenterna
ska delges resultatet av utvarderingen. Resultaten av utvérderingarna ska ligga till grund for kursens vidare utveckling. Se
vidare Policy for kursutvirdering, Hogskolan i Boras 2005-06-07, dnr 56-02-10.

Ovrigt
Kursen ingér i Masterprogram i Biblioteks- och informationsvetenskap, distansutbildning.
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