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Innehall

Kursen behandlar utveckling av dynamiska och interaktiva webbapplikationer i applikationsramverket Angular enligt
arkitekturen MVC (Model View Controller), som interagerar med existerande webb-API:er och REST-tjanster. Fokus i MVC-
paradigmet ligger pa begreppen Model och Controller samt dértill relaterade begrepp och teknologier saisom dependency
injection, modules, routing, services och providers, men &ven begrepp och teknologier relaterade till View sasom data binding,
scopes, filters och templates.

Undervisningen i kursen innefattar:
e hantering av dynamiska data med Ajax och REST (Representational State Transfer)
arbete med mallar for presentation och bindning av dynamiska data.
routning av URL:er, for uppdatering av data och presentation av olika vyer i en SPA (single page application)
enhets- och integrationstester
scriptspraket TypeScript

Mal
Efter avklarad kurs ska studenten kunna, med avseende pa:

Kunskap och forstdelse
1.1 Redogora for designmonstret MVC (model view controller)
1.2 Organisera kod i moduler med beroenden (dependency injections) enligt MVC

Firdighet och formaga

2.1 Skapa och strukturera en webbapplikation av typen SPA (single page application) enligt MVC som arbetar mot ett
existerande webb-API (application programming interface)

2.2 Skapa och anvénda enhets- och integrationstester for moduler och webbapplikationer

Undervisningsformer

Undervisningen i kursen bestér av:
e laborationer

inldmningsuppgifter

foreldsningar

praktiska genomgangar

Ovningar



Undervisningen bedrivs pa svenska, men undervisning pa engelska kan forekomma.

Examinationsformer

Kursen examineras genom foljande examinationsmoment:

Inldmning: Gruppuppgift
Larandemal: 1.1, 1.2 och 2.1
Hogskolepodng: 2,5

Betygsskala: Underként eller Godként

Inlédmning: Projektarbete

Larandemal: 1.1, 1.2, 2.1 och 2.2

Hogskolepoing: 5,0

Betygsskala: Underkéint, Godkint eller Vil godként

For betyget Godkidnd pa hel kurs kravs minst betyget Godként pa samtliga examinationsmoment. For betyget Vil godként pa
hel kurs krivs betyget Vil godkint pd momentet Inlamning: Projektarbete.

Da kursplanen dndras kommer student som onskar slutfora rester fran ett kurstillfalle att examineras utifrdn kursens nya
innehdll och upplidgg. Da kursen har upphort kan student som 6nskar slutfora rester f61ja hela eller delar av annan likvardig
kurs.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel

Fain, Y. & Moiseev, A. (2016). Angular 2 development with TypeScript. Greenwich, Connecticut: Manning Publications. (456
s.)

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvarderingar vid Hogskolan i Boras, dér studenternas synpunkter
ska inhdmtas. Kursutvarderingsrapporten publiceras och dterkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan
nédmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvardering enligt ovan genomfors.

Ovrigt
Kursen ingéar i programmet Webbredaktor 180 hp
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