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Innehall
Kursen ér en grundkurs i artificiell intelligens med fokus pé traditionell Al s.k. GOFAI Kursen behandlar darfoér manga olika
grundldggande koncept inom omradet. Kursen varvar teori med praktik pa sé sétt att varje huvudavsnitt forst behandlas vid
foreldsningar for att dérefter 6vas och provas pa laborationerna. Under laborationsperioderna arbetar studenterna enbart med
respektive laboration; dvs. da hélls inga foreldsningar eller 6vningar. De moment som ingér i kursen &r:
e  Traditionell Al: problemrepresentation, produktionssystem, sokning med och utan heuristik, planering, expertsystem,
automated reasoning, predikatlogik, resolution.
e Resonemang under osékerhet: bayesiansk, Dempster-Shaeffer, certainty factors, fuzzy logic.
e  Programmering i Prolog: grundliggande syntax och semantik, listor, strukturer, rekursion, cut, ADT:er,
implementering av produktionssystem och sokalgoritmer.
e  Agenter: terminologi, miljo, olika typer av agenter.
e Grundldggande spelteori, minimaxalgoritmen, spelagenter.

Mal
Efter genomgéangen kurs skall studenten ha tilldgnat sig grundliggande men breda kunskaper inom omrédet artificiell
intelligens.

Efter kursen ska studenten kunna tillimpa samtliga ingdende teoretiska moment (se under innehall) och darmed kunna:

e utifrén en beskrivning av ett problem inom Al-omrédet, vélja 1dmplig representation och algoritm for 16sning av

problemet.

e redogora for olika typer av agenter, deras arkitektur, hur de interagerar med sin milj6, samt styrkor och svagheter.
detaljerat beskriva de sdkalgoritmer som tas upp i kursen, samt tillimpa dem pa olika representationer och
probleminstanser.
redogora for och implementera grundlédggande algoritmer for planering.
skriva program i Prolog som hanterar de koncept som tas upp 1 kursen.
anvénda resolution for att utfora bevis i predikatlogik, inklusive omskrivning till klausuler.
beskriva och tillimpa de tekniker for resonemang under osikerhet som tas upp i kursen.
redogora for grundlidggande spelteori och tillimpningar inom Al-omradet.
redogdra for och implementera minimaxalgoritmen och varianter av denna.

Undervisningsformer

Undervisning pa kursen bestér av foreldsningar, laborationer, handledning och seminarier.
Undervisningen bedrivs normalt pa svenska, men undervisning pa engelska kan forekomma. Litteraturen ar pa engelska.



Examinationsformer och betygsskala
Examination pé kursen bestar av tre obligatoriska laborationer och en tentamen.

Laborationsmomentet ger 2,5 hogskolepoéng.
Tentamen ger 5 hogskolepoéng.

Laborationerna betygssitts som antingen Godként eller Underként. Pa tentamen ges ett av betygen Vil Godként, Godként eller
Underként.

Kursens fardighetsmél examineras frimst genom laborationerna. Kunskapsmélen examineras i forsta hand i den skriftliga
tentamen.

For betyget Godkénd pa hel kurs krivs godként betyg pa var och en av laborationerna samt godként pa tentamen. For betyget
Vil godként pa hel kurs kravs godként betyg pa var och en av laborationerna samt dessutom vél godként pa tentamen.

Studentens rattigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.
Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Se bilaga.

Studentinflytande och utvardering

Efter genomford kurs genomfors en kursutvérdering i form av en enskild och anonym enkét. Kursansvarig sammanstiller
enkétsvar och offentliggdr utvdrderingen i enlighet med institutionens bestimmelser. Kursutvérderingen kommer ligga till
grund vid framtida kursplanering.

Ovrigt

Kursen ingér i Systemarkitekturutbildningen.



Bilaga: Litteraturlista for Artificiell Intelligens (NAI012)

Russel, S. & Norvig, P., Artificial Intelligence — a modern approach, 2nd ed., ISBN: 0137903952
Bratko, 1., PROLOG Programming for Artificial Intelligence, 3rd ed., ISBN: 0201403757

Referenslitteratur
Luger, G.F, Artificial Intelligence: Structures and Strategies for Complex Problem Solving, 6th ed., ISBN: 032154589



	Innehåll
	Mål
	Undervisningsformer
	Examinationsformer och betygsskala 
	Kurslitteratur och övriga läromedel
	Studentinflytande och utvärdering 
	Övrigt
	Bilaga: Litteraturlista för Artificiell Intelligens (NAI012)



