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Innehall

Kursen ér en fortséttningskurs i strukturerad programmering. Kursen behandlar dérfor dels generella begrepp och generella
16sningar vid strukturerad programmering och dels mer avancerade koncept i programspraket C.
Kursen behandlar

e Rekursion: Rekursiva algoritmer anvénds flitigt genom hela kursen varfor det rekursiva tankeséttet introduceras tidigt
och i detalj. Typiska algoritmer som behandlas dr MiniMax och olika varianter pa backtracking.

e  Abstrakta datatyper (ADT:er): teoretisk motivation, principer for design av ADT:er, val av konkret representation och
implementering i C. De viktigaste ADT:erna som gés igenom i kursen ar: stack, ko, lista, scanner, textbuffert,
symboltabell. Anvindning av ADT:er for att skapa avancerade applikationer, exempelvis texteditorer.

o Komplexitet: Resonemang om komplexitet anvénds for att analysera olika implementationer av (framst) ADT:er.

e Linjdra datastrukturer: Stackar, kder, prioritetsker och ldnkade listor, samt representationer som kombinerar ldnkade
listor och vektorer. Aven hashning och hashtabeller behandlas. Sérskilt fokus ldggs pa hur intern representation
paverkar olika operationers effektivitet for respektive datastruktur.

e Rekursiva datastrukturer och algoritmer for att hantera dessa: listor och trdd, med sérskilt fokus pé binéra soktriad och
algoritmer for inséttning, borttagning och sdkning efter noder och traversering av triad.

e  Uttryckstrdd och interpretatorer: Samtliga steg fran sprakspecifikation till evaluering gés igenom for ett enkelt
formellt sprak.

e Avancerade konstruktioner i spraket C och tillimpningar av dessa: pekare och dynamisk minnesallokering for att
skapa olika lankade strukturer, funktionspekare och unioner.

Praktisk erfarenhet ges via laborativa projekt dar studenter i grupp anvander och implementerar datastrukturer for att bygga
applikationer i C.

Mal
Efter avklarad kurs ska studenten kunna, med avseende pa,

Kunskap och forstaelse

1.1 redogora for och motivera nyttan av koncepten “inkapsling”, abstrakta datatyper” och programmering mot granssnitt”,
1.2 beskriva de datastrukturer och abstrakta datatyper som kursen behandlar,

1.3 beskriva algoritmer for hantering av de datatyper som kursen behandlar,

1.4 utifran teorin redogdra for och motivera val av konkret implementation for de abstrakta datatyper som kursen behandlar,
1.5 redogora for avancerade konstruktioner i spraket C,



Férdighet och formdga

2.1 sjélvstiandigt kunna konstruera avancerade applikationer med textbaserat granssnitt utifran en given kravspecifikation,
2.2 utnyttja abstrakta datatyper for att erhalla en god programdesign,

2.3 savil utnyttja som implementera rekursiva algoritmer och rekursiva datatyper,

2.4 givet en enkel grammatik och semantik kunna konstruera en interpretator for uttryck i det specificerade spréaket,

2.5 givet en kravspecifikation kunna designa ett granssnitt for en abstrakt datatyp,

2.6 skapa inkapslade datatyper i spraket C,

2.7 genomfora enklare komplexitetsanalys av iterativa algoritmer,

2.8 anvédnda och implementera de datastrukturer och abstrakta datatyper som kursen behandlar,

2.9 anvénda och implementera algoritmer for hantering av de datatyper som kursen behandlar och

2.10 anvinda avancerade konstruktioner i spraket C,

Virderingsformaga och forhdllningsscdtt
3.1 vilja och utnyttja ldmpliga abstrakta datatyper vid programkonstruktion,
3.2 vilja en lamplig konkret representation for en given abstrakt datatyp.

Undervisningsformer

Undervisningen bestar av foreldsningar och laborationer.
Undervisningen bedrivs pa svenska, men undervisning pa engelska kan forekomma.

Examinationsformer

Tentamen: (TE11)

Lérandemal: 1.1-1.5, 2.3-2.10, 3.1-3.2
Hogskolepoing: 5.0

Betygskala: UVG

Laboration 1 (LA11): Programmeringsuppgift i grupp
Larandemal: 2.3, 2.10

Hogskolepoidng: 0.5

Betygskala: UG

Laboration 2 (LA12): Programmeringsuppgift i grupp
Lirandemal: 2.3, 2.6-2.10

Hogskolepoang: 0.5

Betygskala: UG

Laboration 3 (LA13): Programmeringsuppgift i grupp
Larandemal: 2.1-2.6, 2.8-2.10, 3.1-3.2
Hogskolepoing: 1.5

Betygskala: UG

For betyget Godkénd pa hel kurs krivs minst godként betyg pa samtliga moment. For betyget Vil godkand kravs dessutom Vil
Godként pa tentamen.

Da kursplanen dndras kommer student som onskar slutfora rester fran ett kurstillfille att examineras utifrén kursens nya
innehall och uppliagg. Da kursen har upphort kan student som 6nskar slutfora rester f61ja hela eller delar av annan likvardig
kurs.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Litteratur ar 1 huvudsak pa engelska men &ven svenska kan férekomma.

Roberts, E. S. Programming Abstractions in C — A Second Course in Computer Science, Addison-Wesley, 1998.

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvarderingar vid Hogskolan i Boras, dér studenternas synpunkter
ska inhdmtas. Kursutvarderingsrapporten publiceras och dterkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan
nidmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvardering enligt ovan genomfors.



Ovrigt
Kursen ges inom Systemarkitekturutbildningen.
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