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Innehall

Kursen fordjupar kunskaperna inom spelutveckling med fokus pa spelprogrammering med stdd av ett storre ramverk for
spelutveckling p&4 kommersiella spelplattformar. Kursen knyter samman studentens erfarenheter inom objektorienterad
programmering, datorgrafik och spelkonstruktion. Vidare ges fordjupningar i metoder och principer for distribuerad, parallell
och/eller multitradad programmering.

Mal
Efter att ha genomgétt kursen forvintas kursdeltagaren kunna:

e  konstruera storre spel-applikationer med savil 2D som 3D-grafik med hjélp av ett modernt ramverk

e  praktiskt tillimpa och redogdra for grundlaggande principer {for spelorienterad artificiell intelligens

e  praktiskt tillimpa och redogdra for grundlaggande principer for spelorienterad fysik

e  praktiskt tillimpa och redogora for metoder for parallell programmering av grafikkort med hjilp av ett modernt
ramverk
praktiskt tillampa och redogdra for metoder for parallell programmering av spelfunktionalitet i ett modernt ramverk
e  praktiskt tillimpa metoder och redogoéra for realisering av ett distribuerat spel

Undervisningsformer
Undervisningen bestar av foreldsningar, projekt, handledning och seminarier. Undervisning och litteratur &r pa engelska.

Examinationsformer

Examination pé kursen bestar av obligatorisk projektredovisning, projektrapport och tentamen. For betyget Godkénd pé hel
kurs krdvs minst godként betyg pa tentamen samt godkénd projektrapport och genomford projektredovisning. For betyget Vil
godkind pa hel kurs krévs vil godkénd pé tentamen samt vil godkénd projektrapport och genomford projektredovisning.
Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Carter, Chad (2009). Microsoft XNA Game Studio 3.0 Unleashed, Sams, ISBN 0-672-33022-9



Studentinflytande och utvardering

Efter genomford kurs genomfors en kursutvérdering i form av en enskild och anonym enkét. Kursansvarig sammanstéller
enkétsvar och offentliggér utvérderingen i enlighet med institutionens bestimmelser. Utvédrderingen kommer att ligga till grund
vid framtida kursplanering.

Ovrigt
Kursen ges inom Systemarkitekturutbildningen samt dven som fristdende kurs.
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