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Spelprogrammering
Game Programming

7,5 hogskolepodng

7,5 credits
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Faststilld av: Utbildningsutskottet 2011-09-13
Giller fran: HT 2011

Niva: Grundniva

Huvudomrade (successiv fordjupning): Informatik (G2F)

Utbildningsomrade: Naturvetenskap

Amnesgrupp: Informatik/Data- och systemvetenskap

Forkunskapskrav: Grundlaggande behdrighet samt godként resultat pa Datorgrafik 7,5 hogskolepoéng och Spelkonstruktion
7,5 hogskolepodng

Betygsskala: Underkidnd, Godkénd eller Vil godkind

Innehall

Kursen fordjupar kunskaperna inom spelutveckling med fokus pa spelprogrammering med stdd av ett storre ramverk for
spelutveckling p&4 kommersiella spelplattformar. Kursen knyter samman studentens erfarenheter inom objektorienterad
programmering, datorgrafik och spelkonstruktion. Vidare ges fordjupningar i metoder och principer for distribuerad, parallell
och/eller multitradad programmering.

Mal
Efter att ha avslutat kursen forvéntas kursdeltagaren kunna:

e  konstruera storre spel-applikationer med savil 2D som 3D-grafik med hjélp av ett modernt ramverk

e  praktiskt tillimpa och redogdra for grundlaggande principer {for spelorienterad artificiell intelligens

e  praktiskt tillimpa och redogdra for grundlaggande principer for spelorienterad fysik

e  praktiskt tillimpa och redogora for metoder for parallell programmering av grafikkort med hjilp av ett modernt
ramverk
praktiskt tillimpa och redogora for metoder for parallell programmering av spelfunktionalitet i ett modernt ramverk
e  praktiskt tillimpa metoder och redogoéra for realisering av ett distribuerat spel

Undervisningsformer
Undervisningen bestar av foreldsningar, projekt, handledning och seminarier. Undervisning och litteratur &r pa engelska.

Examinationsformer

Examinationen pé kursen bestar av inlamningsuppgift, projektredovisning, projektrapport och tentamen. Projektarbetet utfors i
grupp men projektrapporten poéngsatts individuellt baserat pa studentens faktiska bidrag utifrdn kursmalen.

For att betyget Godkénd pa hel kurs krévs godként pa samtliga moment samt minst 50% av podngen pa projektrapporten
respektive tentamen. For betyget Vil godkénd pa hel kurs krévs dessutom minst 75% av den totala podngsumman for
projektrapporten och tentamen.

Studentens rattigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Studentens rattigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.



Kurslitteratur och 6vriga laromedel

Miller, T & Johnson, D, XNA Game Studio 4.0 Programming. Developing for Windows Phone 7 and Xbox 360, Adison
Wesley, ISBN: 978-0-672-33345-3.
Reed, A., Learning XNA 4.0, O’Reilly Media Inc., ISBN: 978-1-449-39462-2

Studentinflytande och utvardering

Efter avslutad kurs genomfors en kursvérdering genom en enkét. Kursansvarig sammanstéller enkéterna. Utvédrderingen
sammanstélls och offentliggdrs i enlighet med institutionens bestimmelser.

Ovrigt

Kursen ges inom Systemarkitekturutbildningen samt dven som fristdende kurs.



	Innehåll
	Mål
	Undervisningsformer
	Examinationsformer
	Kurslitteratur och övriga läromedel
	Studentinflytande och utvärdering 
	Övrigt



