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Innehall

Kursen tar sin utgangspunkt i informationsbeteende vid ménskliga handlingar och dérvid behandlas sarskilt;
Socialpsykologiska grundbegrepp, social handling och aktivitet, perception, beddmning, paverkan, social interaktion samt IT-
stod for social interaktion. Dessutom behandlas proximal utvecklingszon, larandeteorier, forskningstraditioner avseende
méinsklig aktivitet, interaktion i virtuella nétverk, sociala roller i virtuella nétverk, relationen mellan ménniska och samhalle,
kulturella monster och kommunikation, reflexivitet, co-design, informationsbeteende vid social interaktion samt Engestroms
aktivitetsmodeller och praktiska tillimpningar.

Under kursen varvas foreldsningar med laborationer déar studenterna far trina co-design i olika slags miljoer. Kursen avslutas
med ett projektarbete som fokuserar pa aktivitet och co-design i virtuella nétverk. Projektarbetet dokumenteras skriftligt och
presenteras och diskuteras vid ett seminarium.

Mal
Kursens dvergripande mal ar att studenterna ska tilldgna sig en formaga att bedoma situationer som innehaller IT-medierad
kommunikation mellan ménniskor vid co-design.

Kunskaper och forstdelse

Efter genomgéngen kurs forvéntas studenten kunna
e  Beskriva processer for; social perception, social beddmning och social paverkan
o Oversiktligt beskriva socialpsykologins historia samt forklara nigra socialpsykologiska grundbegrepp som har
betydelse for aktivitetsteori och systemteori.
o Oversiktligt redogéra for de teoretiska inriktningarna: symbolisk interaktionism, etnometodologi, rollteorier,
utbytesteori, social kognition samt social inldrningsteori
Identifiera och diskutera aspekter av betydelse for social interaktion vid co-design.
Forklara skillnaden mellan olika sitt att betrakta den proximala utvecklingszonen
Diskutera olika larandeteorier
Diskutera olika forskningstraditioner avseende ménsklig aktivitet; teorier om tecken, mening och kunskap, teorier om
intersubjektivitet som utmynnar i barns kommunikation och sprakutveckling samt den kulturhistoriska psykologin
med ursprung hos Vygotskij
Redogora for relationen mellan ménniska och samhélle
Ingdende diskutera méinniskans informationsbeteende vid anvéndning av informatikens artefakter
Diskutera aktivitetsteori i relation till IT-medierad interaktion mellan ménniskor
Redogora ingdende for Engestroms aktivitetsmodeller



Fiérdigheter och formdgor

Efter genomgéangen kurs forvintas studenten kunna
e Analysera IT-system som stddjer social interaktion och bedéma dess egenskaper
e Analysera interaktion i virtuella natverk och identifiera sociala roller

e Analysera ett virtuellt ndtverk med hjélp av Engestroms aktivitetsmodeller och identifiera olika interaktioner och
relationer i systemet

e  Stilla krav pa ett IT-system som skall stddja interaktionen i ett virtuellt ndtverk
Virderingsformdga och forhdllningsscitt

Efter genomgéngen kurs forvintas studenten kunna visa en forstielse for det merviarde som co-design kan innebéra i ett
virtuellt ndtverk

Undervisningsformer

Undervisningen bestar av foreldsningar, laborationer, handledning, projektarbete och seminarier. Undervisningen bedrivs pa
svenska.

Examinationsformer

Examinationen pa kursen bestar av obligatoriska laborationer och ett obligatoriskt grupparbete i form av ett projektarbete som
dokumenteras i en skriftlig rapport och presenteras vid ett seminarium med obligatorisk narvaro. Den individuella
kunskapsprovningen sker genom en obligatorisk skriftlig salstentamen. Slutbetyget pa kursen sétts genom en sammanvagning
av resultat pa projektarbete och tentamen.

Betyg pé hel kurs sétts pa foljande sitt. Om studenten har vél godként pa savél projekt som tentamen ges betyget Vil godként
pa hel kurs.

Om studenten har uppnatt resultatet godként pa bade projekt och tentamen ges betyget godként pa hel kurs.

Om studenten har vél godként pa projektet med betyget godkant pa tentamen ges betyget vél godként pa hel kurs dé studenten
uppnatt minst 65% av totalpodngen pa tentamen.

Om studenten uppnatt godként pa projektet och vil godkint pa tentamen sétts betyget vél godkéant pa hel kurs under
forutsittning att studenten uppnatt minst 90% av totalpoidngen pa tentamen.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.
Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.
Kurslitteratur och 6vriga laromedel

Y1j6 Engestrom, Learning by expanding*

Valfri grundbok i socialpsykologi.

Foreldsningsanteckningar och kompendiematerial.

*Ladda ner pa: http://communication.ucsd.edu/LCHC/MCA/Paper/Engestrom/expanding/toc.htm

Studentinflytande och utvardering

Det dr viktigt att studenterna far mojlighet att framfora sina synpunkter pa kursen. Darfor genomfors kursvérderingar dels
genom muntliga gruppintervjuer under kursens gang, dels genom en anonym enkit efter genomford kurs. Studenternas
synpunkter utgor sedan en del i den kursutvirdering som sammanstills av kursansvarig larare och som &ven innefattar de
inblandade ldrarnas synpunkter och examinationsresultat. Utvérderingen offentliggdrs i enlighet med institutionens
bestimmelser och kommer att ligga till grund for framtida kursplanering.

Ovrigt

Kursen férekommer pa systemvetarutbildningen, inriktning mot kommunikation — information — design.

Kursen ersitter tidigare kurs Informationsbeteende — social interaktion och co-design (NBVA11).
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