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Maskininlarning

Machine learning
7,5 hogskolepodng
7,5 credits

Ladokkod: NMLO0O12

Version: 1.0

Faststilld av: Institutionsstyrelsen 2009-05-28
Giiller fran: VT 2009

Niva: Grundniva

Huvudomrade (successiv fordjupning): Datavetenskap (G2F), Informatik (G2F)

Utbildningsomrade: Naturvetenskap

Amnesgrupp: Informatik/Data- och systemvetenskap

Forkunskapskrav: Grundlaggande behdrighet samt Programmeringsteknik 7,5 hégskolepoidng och Algoritmer 7,5
hogskolepoéng , eller motsvarande.

Betygsskala: Underkidnd, Godkénd eller Vil godkind

Innehall
Kursen ér en bred introduktion till modern maskininlérning med fokus pé algoritmer och data mining. De moment som ingar i
kursen ér:
e Prediktiv modellering: preprocessering, utvarderingsmatt, beslutstrad, regelinldrning, kNN, Bayesiansk inferens,
neuronnit, Support vektormaskiner (SVMs), ensembler
Associationsregler: market basket och utvérdering
Klustring: kMeans, DBSCAN, SOM
Soft computing: Evolutionéra algoritmer, Neuronnét och Reinforcement learning
Spel: Spelteori och ldrande agenter i spel

Mal
Efter genomgéngen kurs ska studenten ha tilldgnat sig grundldggande men breda kunskaper inom omradena maskininldrning
och soft computing.

Efter kursen ska studenten kunna tillimpa samtliga ingdende teoretiska moment (se under innehall) och dirmed kunna:
o redogora for grundlaggande begrepp, metoder och syften med data mining.
e redogora for och utfora preprocessering och enkel statistisk analys av data med hjélp av data miningverktyg
e redogora for innebdrden av de olika uppgifterna klassificering, regression, associationsanalys och klustring.
e paalgoritmniva redogdra for olika metoder for skapande av prediktiva modeller med:

o beslutstrad

0 neuronnit

o regelméngder och beslutslistor

o instance-based learners

o naive Bayes

o SVM

o ensembler
e  pdalgoritmniva redogora for olika metoder for skapande av deskriptiva modeller med syftet:

o market basket

o0 segmentering
o redogora for de viktigaste utvarderingskriterierna kopplat till respektive uppgift.
o effektivt anvédnda specialiserad programvara for data mining.



e redogora for det evolutiondra paradigmet, samt pa algoritmniva kunna beskriva genetiska algoritmer och genetisk
programmering.

e redogora for principerna bakom reinforcement learning, samt i kod kunna implementera en enklare adaptiv agent.

e redogora for grundldggande spelteori, samt i kod kunna implementera en enklare agent &mnad for inlérning i
spelsituationer.

Undervisningsformer

Undervisning pé kursen bestér av foreldsningar, laborationer, handledning och seminarier. Undervisningen bedrivs normalt pa
svenska, men undervisning pa engelska kan forekomma. Litteraturen ar pa engelska.

Examinationsformer

Examination pé kursen bestar av tre obligatoriska laborationer och en skriftlig tentamen.

Laborationsmomentet ger 2,5 hdgskolepoéng.
Tentamen ger 5,0 hogskolepoing.

Laborationerna betygssitts som antingen Godkiént eller Underként. Pa tentamen ges ett av betygen Vil Godként, Godként eller
Underként.

Kursens fardighetsmél examineras fraimst genom laborationerna. Kunskapsmalen examineras i forsta hand i den skriftliga
tentamen.

For betyget Godkidnd pa hel kurs krivs betyget godkénd pé var och en av laborationerna samt betyget godkind pa tentamen.
For betyget Vil godkind krévs betyget godkind pa var och en av laborationerna samt dessutom vil godkénd pa tentamen.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.
Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Russel, S. & Norvig, P., Artificial Intelligence — a modern approach, 2nd ed., ISBN: 0137903952

Studentinflytande och utvardering

Efter genomford kurs genomfors en kursutvirdering i form av en enskild och anonym enkit. Kursansvarig sammanstiller
enkétsvar och offentliggdr utvéarderingen i enlighet med institutionens bestimmelser. Kursutvirderingen kommer att ligga till
grund for framtida kursplanering.

Ovrigt
Kursen ingér i Systemarkitekturutbildningen.
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