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Innehall

Kursen inleds med ingéende genomgéng av RUP och grundldggande modelleringstekniker i UML. Dérefter behandlas
designmonster och dess tillimpning i en vélstrukturerad objektorienterad design. Slutligen skall kursdeltagarna tillimpa
genomgéngen teori i ett projekt dir en analys och design samt viss implementering av ett stérre objektorienterat datorprogram
skall genomf6ras. Moment som ingar i kursen é&r:

RUP

Kravinsamling

Analys

Visuell modellering med UML

Systemdesign

Objektdesign

Arkitektur, arkitekturmonster

Designmonster (GRASP och GoF)

Klasser, klasstrukturer

Paket, interface och komponenter

Realisering

Mmal

Efter genomford kurs forvantas kursdeltagaren kunna utfora en omfattande objektorienterad analys och design av ett storre
objektorienterad datorprogram med hjélp av RUP. Vidare forvéntas kursdeltagaren vara vil fortrogen med designmonster och
hur dessa tilldmpas i en objektorienterad design. Mer specifikt forvéntas kursdeltagaren tilligna sig nedanstaende kunskaper,
fardigheter och vérderingsformagor:

Kunskaper och forstdelse
Efter genomgéangen kurs ska studenten kunna:
e ingdende redogdra for nyttan och innebdrden av designmonster.
e redogora for de huvudsakliga delarna i RUP.
e redogora och beskriva designmonster ingdende i GRASP och GoF.

Firdigheter och férmdgor
Efter genomgéngen kurs ska studenten kunna:
e genomfora en objektorienterad analys och design av ett komplexare problem.



e folja RUP och tillimpa grundldggande modelleringsteknikerna.
e tillimpa och implementera ett designmonster i ett objektorienterat programsprak.
e anvinda ett CASE-verktyg

Virderingsformaga och forhdllningsscdtt
Kunna vilja ett lampligt designmonster for en specifik situation.

Undervisningsformer
Undervisning bedrivs pé svenska i form av foéreldsningar och handledning. Litteraturen dr pa engelska.

Examinationsformer

Examination pa kursen bestir av en obligatorisk inlimningsuppgift, ett projektarbete och en tentamen. For att erhalla betyget
Godkénd pa hel kurs kravs godkéant pd samtliga moment. For att erhalla betyg som Vil godkéind pa hel kurs skall studenten
bedomas som Vil godkénd pé tentamen och som Godkénd pa 6vriga obligatoriska moment. Studentens réttigheter och
skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Borés.

Studentens rattigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel

Craig Larman (2005) Applying UML and patterns. An Introduction to Object-Oriented Analysis and Design and Iterative
Development, Third edition, ISBN: 0-13-148906-2

Studentinflytande och utvardering

Efter genomford kurs genomfors en kursvirdering i form av en enskild och anonym enkit. Kursansvarig sammanstéller
enkétsvar och offentliggdr utvirderingen i enlighet med institutionens bestimmelser. Utvirderingen kommer att ligga till grund
vid framtida kursplanering.

Ovrigt
Kursen ges inom Systemarkitektur- och Systemvetarutbildningen. Kursen ersitter Objektorienterad analys och design
(NOAGO1).
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