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Allmanna mal

Utbildning p& grundnivé skall utveckla studenternas
o fOrmaga att gora sjélvstdndiga och kritiska bedomningar,
o fOormaga att sjalvstandigt urskilja, formulera och 16sa problem, och
e  beredskap att mota fordndringar i arbetslivet.
Inom det omréde som utbildningen avser skall studenterna, utéver kunskaper och fardigheter, utveckla formaga att
e  soka och virdera kunskap pa vetenskaplig niva,
e folja kunskapsutvecklingen, och

e utbyta kunskaper d4ven med personer utan specialkunskaper inom omradet.
(Hogskolelagen 1 kap 8§)

Utbildningens mal

Efter avklarad utbildning skall studenten ha mycket goda fardigheter i system- och programutveckling, vilket innebér att
studenten skall kunna bedriva programutveckling pa olika plattformar, med olika verktyg, i ett flertal programmeringssprak
och inom flera tillimpningsomraden. Specifikt skall studenten kunna konstruera programvara for olika plattformar, for savil
arbetsstationer som mobila enheter och distribuerade system. Studenten skall ha goda teoretiska kunskaper grundade i de
informatiska och datavetenskapliga traditionerna. Centralt &r att studenten ska kunna relatera teori till praktik och besitta
formagan att applicera forvarvad kunskap pa nya problemomréden. Studenten ska fungera dels som sjilvstindig
programutvecklare och dels som medarbetare i en storre utvecklingsgrupp. Studenten ska vara vil fortrogen med olika
arbetssétt inom system- och programutveckling, for att fa en fordjupad forstaelse av sin egen roll i storre utvecklingsprojekt.
Studenten skall ocksa ha forvarvat en god forstaelse for dataanalys utifran ett data science-perspektiv.

Efter avklarad utbildning ska studenterna kunna, med avseende pa:

Kunskap och forstdelse

1.1. redogora for terminologi och teori inom system- och programutveckling

1.2. redogora for design- och konstruktionsmonster i system- och programutveckling

1.3. redogora for och forklara terminologi och teori inom datavetenskap

1.4. redogora for olika principer, metoder och tekniker for system- och programutveckling

1.5. redogora for programutvecklingskrav som stélls av olika plattformar och tillimpningsomréden
1.6. redogora for olika principer, metoder och tekniker for dataanalys

1.7. redogora for grundldggande begrepp inom data science

1.8. visa forstaelse for sin roll som programutvecklare i ett storre sammanhang, t.ex. inom ramen for en verksambhet eller ett
utvecklingsprojekt

1.9. redogora for juridiska och etiska aspekter rorande datahantering

Férdighet och formdga
2.1. utveckla programvara av god kvalitet for olika &ndamal
2.2. identifiera och formulera krav for ett informationssystem utifrdn verksamhetsbehov



2.3. genomfora analys, design och modellering av komplexa system

2.4. planera och genomfora (hela eller delar av) system- och programutvecklingsprojekt

2.5. tilldmpa design- och konstruktionsmdnster i system- och programutveckling

2.6. tillimpa principer for algoritmdesign

2.7. utfora underhall och vidareutveckling av existerande programkod

2.8. designa och implementera databasldsningar enligt goda designprinciper

2.9. planera och genomfora ett dataanalysprojekt

2.10. planera och genomfora en vetenskaplig undersékning, samt avrapportera denna savél skriftligt som muntligt
2.11. muntligt och skriftligt presentera och diskutera information, problem och 16sningar i dialog med olika grupper

Virderingsformdga och forhallningssditt

3.1. vdardera metoder, kvalitetsaspekter, standarder och praxis i system- och programutveckling utifran ett agilt forhallningsstt
3.2. védrdera lampligheten hos olika metoder, algoritmer och representationer baserat pa egenskaperna hos ett foreliggande
problem

3.3. diskutera och reflektera 6ver systemutvecklarens olika roller i teori och praktik

3.4. reflektera och problematisera kring hur systemutvecklaren kan bidra till hallbar utveckling

3.5. gora bedomningar med hansyn till relevanta vetenskapliga, samhélleliga och etiska aspekter inom professionsomradet

Innehall

Utbildningen ar fordelad pa tre 14sér. Under det forsta aret ldggs grunden inom system- och programutveckling genom ett spar
av kurser med programmering i imperativa sprak. Arets kurser fokuserar pa algoritmdesign och utveckling av mindre program
med stdd i grundldggande datavetenskapliga principer, men ger dven en introduktion till systemutvecklingsmetoder.

Det andra éret fokuserar pa fordjupande studier i system- och programutveckling. Hér introduceras objektorienterad
programutveckling, utveckling mot webb och mobila plattformar, samt férdjupande kurser i systemutvecklingsmetoder och -
processer. Under hosten paborjas dven ett spar som behandlar utveckling av programvara for dataanalys.

Under det tredje och avslutande aret vidareutvecklas studenternas kunskaper och fardigheter inom moderna tillimpningar
genom ett storre programutvecklingsprojekt, som genomfors i samarbete med externa uppdragsgivare, foljt av fordjupande
studier i program- och systemutveckling for dataanalys. Utbildningen avslutas med en kurs i vetenskaplig metodik och ett
sjdlvstandigt vetenskapligt arbete.

Arl (hogskolepoing)

Informationssystem och data (7,5hp)
Programutveckling - en datalogisk introduktion (7,5hp)
Systemanalys och design (7,5hp)
Programmeringsteknik (7,5hp)

Systemutvecklare - roller, miljé och praktik (7,5hp)
Algoritmer och datastrukturer 1 (7,5 hp)

e  Datakommunikation (7,5hp)

e  Algoritmer och datastrukturer 2 (7,5hp)

Ar 2 (hogskolepoiing)
e  Databasteknik (7,5hp)

e Objektorienterad programmering i C# (7,5hp)

Test av IT-system (7,5hp)

Webb- och mobilutveckling (7,5hp)

Objektorienterad mjukvaruutveckling (7,5hp)
Maskininlérning (7,5hp)

Datorgrafik och visualisering (7,5hp)

Forandringsarbete och design av informationssystem (7,5hp)

Ar 3 (hégskolepoiing)

Programutvecklingsprojekt (15hp)

Parallell och distribuerad programmering (7,5hp)
Maskininldrning 2 (7,5hp)

Dataanalysprojekt (7,5hp)

Forskningsmetoder inom informationsteknologi (7,5hp)
Sjélvstiandigt arbete for kandidatexamen inom informatik (15hp)

Forkunskapskraven nedan géller antagning till utbildningsprogrammet. For fortsatta studier inom utbildningen géller att ev.
forkunskapskrav for respektive kurs maste vara uppfyllda. Dessa forkunskapskrav framgér av respektive kursplan.



Forkunskapskrav

Grundlaggande behdrighet + Matematik 3b / 3¢, Samhillskunskap 1b / 1al +1a2.
Eller:
Engelska B, Matematik C, Samhéllskunskap A.

Examen

Efter avklarad utbildning motsvarande fordringarna i denna utbildningsplan, kan studenten efter ansdkan till hgskolan erhélla
foljande examen:

Filosofie kandidatexamen med huvudomrade informatik med inriktning programutveckling.

Engelsk overséttning av examensbendmningen:
Degree of Bachelor of Science with a major in Informatics - specialisation Software Development.

Examensbeviset dr tvasprakigt (svenska/engelska). Tillsammans med examensbeviset foljer Diploma Supplement (engelska).
Utfardande av examensbevis sker efter ansokan pa sérskilt formulir. Mer information finns pa hdgskolans webbplats.

Studentinflytande och utvardering

For att kvalitetssdkra utbildningen utvarderas varje kurs och utbildningsprogrammet i sin helhet. Utvérderingarna av kurserna
sker i enlighet med hogskolans policy for kursutvérdering och sammanstills i kursutvarderingsrapporter som delges
studenterna framst via larplattform. Utvarderingen av utbildningsprogrammet sker varje ldsér och delges studenterna via
klassméten och larplattformen. Utvirderingarnas resultat dr en véardefull utgdngspunkt for fortsatt kurs- och programutveckling
och utgor, tillsammans med en kontinuerlig forbattring av utvarderingsrutinerna, ett viktigt led i kvalitetsutvecklingsarbetet.
Studenterna har stora mojligheter att pdverka sin utbildning fraimst genom representanter i utbildningsutskott och programrad. I
programraden diskuterar student- och ldrarrepresentanter samt representanter fran berdrda professionsfilt fragor som beror
utbildningens innehall, liksom dess relevans i forhallande till professionsomrade, arbetsmarknad och samhéllsutveckling.

Ovrigt

Utbildningen &r huvudsakligen upplagd som nérutbildning (pa campus), med inslag av kurser som stodjer flexibelt larande.
Utbildningen innehéller professionsanknutna inslag, specifikt genomfors programutvecklingsprojektet och det sjidlvstéindiga
arbetet under arskurs 3 i samverkan med externa uppdragsgivare. Genom den kombination av teoretiska och praktiska inslag

som utbildningen innehéller, blir studenterna vil rustade att moéta de utmaningar som professionsomréadet erbjuder i en
foranderlig varld.

Avklarad utbildning ger behorighet till vidare studier pa avancerad niva.

Programmet mdjliggdr nationell och internationell samverkan med relevanta utbildningar efter enskild
overenskommelse/provning pa studentens begéran. Det huvudsakliga mobilitetsfonstret i utbildningen ar hostterminen i arskurs
2. Vid studier vid annat ldroséte forvintas studenten tillgodogora sig kunskaper som motsvarar de forkupskapskrav som stills
av senare kurser i utbildningen.

Huvuddelen av kurslitteraturen ar pa engelska.

Undervisningen bedrivs pa svenska, men undervisning pa engelska kan forekomma.
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