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Innehall

Kursen ger en introduktion till programmering av distribuerade applikationer med grafiskt anvindargranssnitt pa savil webb
som mobila enheter. Dessa distribuerade applikationer kan huvudsakligen delas in i front-end med anvéndargrinssnitt, och
back-end med server och databas. Vidare ges en inblick i de viktigaste teknologierna och ramverken for realisering av webb-
och mobilapplikationer. Fér webb respektive mobila enheter utvecklas djupare kunskaper och férmagor i ett for kursen utvalt
ramverk. Design av anvidndargréinssnitt introduceras bade generellt och mer specifikt till respektive utvalda ramverk. Kopplat
till dessa ramverk introduceras respektive utvecklas kunskaperna i programspraken Java och C#, utifrén tidigare kunskaper i C
och C#. Praktisk erfarenhet ges via laborativa projekt dar studenter i grupp utvecklar stdrre webb- och/eller mobilapplikationer.
Studentens informationskompetens utvecklas i en skriftlig inlimningsuppgift som ocksa presenteras muntligt vid ett
seminarium.

Mal
Efter avklarad kurs ska studenten kunna, med avseende pa:

Kunskap och forstaelse

1.1. redogora for grundlaggande principer i olika etablerade programmeringsbaserade teknologier for generering av
dynamiska webbsidor pa savil lokal som serverniva,

1.2. redogora for fundamentala teorier, begrédnsningar och méjligheter for programutveckling under mobilitet,

1.3. redogora for grundlaggande konstruktioner och principer inom programspridken C# och Java for huvudsaklig
anvindning inom moderna ramverk for webb- och mobilutveckling,

1.4. redogora for grundlaggande teorier och principer for utveckling av anvandargranssnitt for webb och mobila enheter.

Firdighet och formaga

2.1. konstruera dynamiska webbsidor med funktionalitet motsvarande fristdende applikationer som ingar i ett stérre distribuerat
system,

2.2. konstruera program for enkla applikationer avsedda for mobila enheter, dér applikationen ingér som en del av ett storre
distribuerat system,

2.3. konstruera grundldggande program med hjélp av programsprédken C# och Java for huvudsaklig anvindning inom moderna
ramverk for webb- och mobilutveckling samt

Virderingsformdga och forhdllningsscitt
3.1. sjélvstindigt samla in, sammanstilla, kritiskt virdera samt skriftligen och muntligt presentera information om
standarder och teknologier inom omradet for utveckling av webb- och mobilapplikationer.



Undervisningsformer

Undervisningen pa kursen bestar av:

e  foreldsningar
handledning i workshopsform
handledning av laborationer
seminarium

Foreldsningarna presenterar kursens teoretiska innehall. Handledning sker for grupplaborationer, vilka utgor kursens praktiska
innehall. P& varje workshop arbetar studenterna, under verinseende av larare, med en storre uppgift som sedan gas igenom
och diskuteras gemensamt. Individuellt utfors en skriftlig inlimningsuppgift som ocksa presenteras muntligt vid ett
seminarium.

Undervisningen bedrivs pa svenska, men undervisning pa engelska kan forekomma.

Examinationsformer

Kursen examineras genom foljande moment:

- Tentamen: individuell salstentamen
Lirandemal: 1.1 -1.4,2.3
Hogskolepoiang: 3,0

Betygsskala: UVG

- Laboration 1: dynamiska webbsidor (gruppuppgift)
Larandemal: 2.1, 2.3

Hogskolepoing. 1,0

Betygsskala: UG

- Laboration 2: distribuerat system med mangsidiga granssnitt (gruppuppgift)
Liarandemal: 2.1, 2.2, 2.3

Hogskolepoang. 1,0

Betygsskala: UG

- Laboration 3: mobil applikation (gruppuppgift)
Larandemal: 2.2, 2.3

Hogskolepoing. 1,0

Betygsskala: UG

- Inlamningsuppgift: individuell fordjupningsstudie
Larandemal: 3.1

Hogskolepoang. 1,0

Betygsskala: UG

- Seminarium: individuell presentation av férdjupningsstudie
Larandemal: 3.1

Hogskolepoiang. 0,5

Betygsskala: UG

For betyget Godkénd pa hel kurs krivs Godkind pa samtliga examinationsmoment. For betyget Vil Godkénd pa hel kurs krévs
dessutom Vil Godkénd pa tentamen.

Om studenten har ett beslut/rekommendation om sérskilt pedagogiskt stod fran Hogskolan i Borés pa grund av
funktionsnedséttning, har examinator rétt att anpassa examinationen. Examinator har att utifran kursplanens mél avgéra om
examinationen kan anpassas i enlighet med beslutet/rekommendationen.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Kurslitteraturen ar pa engelska.

Deitel, Paul J., Deitel, Harvey M. & Deitel, Abbey (2015). Android how to program. 2. ed., Global ed. Harlow: Pearson
Education Limited

Sebesta, Robert W. (2015). Programming the World Wide Web. 8th ed. Boston: Pearson



Vetenskapliga artiklar och foreldsningsmaterial kan tillkomma enligt lérarens anvisningar.

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvarderingar vid Hogskolan i Boras, dér studenternas synpunkter
ska inhdmtas. Kursutvarderingsrapporten publiceras och dterkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan
nédmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvardering enligt ovan genomfors.

Ovrigt
Kursen ingér i Systemarkitekturutbildningen.
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