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Datorarkitektur

Computer Architecture
7,5 hogskolepodng
7,5 credits

Ladokkod: 41DAO01

Version: 2.0

Faststilld av: Utbildningsutskottet 2015-05-08
Giller fran: HT 2015

Niva: Grundniva

Huvudomrade (successiv fordjupning): Datateknik (GIN)

Utbildningsomrade: Teknik

Amnesgrupp: Datateknik

Forkunskapskrav: Uppfyller antagningskraven till IT-tekniker eller innehar motsvarande kunskaper.
Betygsskala: U, 3, 4 eller 5

Innehall

Datorns utveckling och historik

Datorkomponenter, egenskaper och systemdesign

Mikroprocessor, arkitekturer, typer och specifikationer

Moderkort och databussar

BIOS

Minnen

Primiér- och sekundérminnen

Minneshantering

Lagringsteknologier

Interface, ATA/IDE, SATA, SCSI

Avbrottshantering

DMA

Audio/Video-héardvara

I/O-interface, seriella, parallella, USB, Firewire

In- och utdataenheter, tangentbord, mdss, skrivare

Avbrottsfri drift, redundans, RAID, strémforsorjning

Byggande, konfigurering och underhéll av PC samt felsokning av PC-hardvara
De forsta grunderna kring programmering inklusive variabler och datatyper
Grundlaggande programkonstruktioner som rakt flode, villkor och iteration
Koda program i enkla programmeringssprak

Mmal
Kursen syftar till att ge studenten grundlaggande kunskaper i hur en PC/server ar uppbyggd, fungerar, konfigureras, felsoks
och repareras samt att introducera studenten till programmering.

Efter avslutad kurs forvéntas studenten kunna

1 Kunskap och forstielse

1.1 beskriva hur en PC/server dr uppbyggd och fungerar

1.2 beskriva grundldggande skillnader och likheter mellan PC och server
1.3 beskriva datorns komponenter och funktionen hos dessa



1.4 beskriva olika processorarkitekturer och arbetssitt

1.5 beskriva hur moderkort, databussar och BIOS samverkar med andra anslutna komponenter
1.6 beskriva minnestyper, minneshantering, lagringsteknologier och interface i en dator

1.7 beskriva hur tillforlitliga datorsystem kan séttas upp

1.8. beskriva grundlaggande programkonstruktioner som rakt flode, villkor och iteration

1.9. forsta innebdrden av variabler och datatyper

1.10. forklara vad ett enkelt dataprogram utfér genom lésa och analysera koden.

2 Fardighet och formaga

2.1 bygga och konfigurera en dator i enlighet med krav pa prestanda och tillforlitlighet

2.2 felsoka hardvaruproblem och utfora enklare reparationer i en dator

2.3. konstruera och koda enkla datorprogram utifran givna problem av elementér karaktdr och
2.4. utfora elementéra fordndringar i1 befintliga datorprogram utifran givna specifikationer.

Undervisningsformer
Foreldsningar samt laborationer

Examinationsformer
Kursen examineras genom foljande examinationsmoment:

Laboration - Mal (2.1-2.4)
Larandemal:

Hogskolepoang: 1,5

Betygsskala: Underkédnd eller Godkénd

Skriftlig Tentamen, 6 hogskolepodng - Mal 1.1 - 1.10
Larandemal:

Hogskolepoédng: 6

Betygsskala: U, 3, 4 eller 5

Tentamen bestimmer kursens slutbetyg, vilket utfardas forst nar samtliga moment ar godkénda.
Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Litteraturlista

Cisco, IT Essentials: PC Hardware and Software (online-material)
Material som utdelas under kursens gang inom omradet.
Med reservation for dndringar och tilligg.

Studentinflytande och utvardering

Akademichef och kursansvarig ldrare ansvarar for att studenternas synpunkter pé kursen systematiskt och regelbundet
inhdmtas. Resultaten av utvirderingarna aterfors till studenterna och ska ligga till grund for kursens framtida utformning.

Ovrigt
Overgéangsregler:
For studenter som lést enligt tidigare kursplan med tvé tentamensmoment ersitts bada dessa av Skriftlig tentamen ovan.
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