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Innehall

Kursen har tvé spar som 16per parallellt. Det ena spéret fokuserar pa objektorienterad programmering i C#. Detta spar inleds
med en ingdende genomgéng av grunderna for objektorienterad programmering, inklusive klasser, inkapsling, arv,
modularisering samt polymorfism. I samma spar behandlas mer sprékspecifika moment sdsom samlingsklasser, in- och
utmatning, undantagshantering, hindelsehantering, grafiska anvéndargrénssnitt, trddning, integrering med databaser for
persistent lagring och nitverkskommunikation. Det andra spéret behandlar grunderna inom objektorienterad analys och design
med stod av UML (Unified Modeling Language), samt utgar ifran utvecklingsprocessen Unified Process (UP). Dessutom
behandlar kursen trelagers indelning gillande presentation-, afférs-, och datalager.

Mal
Efter avklarad kurs ska studenten kunna:

Kunskap och forstaelse

1.1. redogora for grundldggande principer inom objektorientering,

1.2. redogora for grundldggande principer inom objektorienterad analys och design med stod av UML och UP,
1.3. redogora for grundldggande principer inom objektorienterad programmering,

1.4. redogora for trelagers indelning,

1.5. redogora for grundlaggande principer géllande LINQ,

Firdighet och forméaga

2.1. tillampa grundlaggande konstruktioner i C# och dess standardbibliotek,

2.2. tillampa samlingsklasser samt konstruktioner for in- och utmatning i C# och dess standardbibliotek,
2.3. tillampa konstruktioner for undantagshantering i C# och dess standardbibliotek,

2.4. tillimpa konstruktioner for hdndelsehantering i C# och dess standardbibliotek,

2.5. tilldimpa konstruktioner for grafisk granssnittskonstruktion i C# och dess standardbibliotek,

2.6. tillimpa konstruktioner for trddning och i C# och dess standardbibliotek,

2.7. tillaimpa konstruktioner for databaskommunikation i C# genom objekt-relationell mappning

2.8. tilldmpa konstruktioner for ndtverkskommunikation i C# och dess standardbibliotek,

2.9. tilldmpa objektorienterad analys och design for modellering av programvara med stéd av UML
2.10. konstruera objektorienterade datorprogram enligt objektorienterade principer,

2.11. tillimpa och implementera LINQ operationer for filtrering, sortering och gruppering av datakillor, samt
2.12. tilldimpa och implementera trelagersindelningsprincipen.

Virderingsformaga och forhallningssitt
3.1. bedoma lampligheten av en objektorienterad 16sning utifran ett givet problem.



Undervisningsformer
Undervisningen i kursen bestér av:

* foreldsningar
* handledning i workshopsform
* handledning av laborationer

Undervisningen bedrivs pa svenska, men undervisning pa engelska kan forekomma.

Examinationsformer

Kursen examineras genom foljande examinationsmoment:

Tentamen

Larandemal: 1.1 - 1.5, 3.1

Hogskolepoing: 3,5

Betygsskala: Underkdnd, Godkénd eller Vél godkand

Laboration 1

Larandemal: 2.1 —2.12
Hogskolepoing: 2

Betygsskala: Underkédnd eller Godkénd

Laboration 2

Larandemal: 2.1 —2.12
Hogskolepodng: 2

Betygsskala: Underkédnd eller Godkénd

Betyg pé tentamen bestimmer kursens slutbetyg, vilket utfardas forst ndr samtliga momenten &r avklarade och godkénda.
Om studenten har ett beslut/rekommendation om sérskilt pedagogiskt stod fran Hogskolan i Borés pa grund av
funktionsnedsittning, har examinator rétt att anpassa examinationen. Examinator har att utifrdn kursplanens mél avgéra om
examinationen kan anpassas i enlighet med beslutet/rekommendationen.

Studentens rattigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Kurslitteraturen &r pé engelska.

Larman, Craig. (2005 eller senare upplaga). Applying UML and patterns: an introduction to object-oriented analysis and
design and iterative development. Upper Saddle River, N.J.: Prentice Hall PTR.

Troelsen, Andrew och Japikse, Philip. (2022 eller senare upplaga). Pro C# 10 With .NET 6. Apress.
Seidl, Martina et. al. (2015 eller senare upplaga). UML@Classroom. Springer.

Vetenskapliga artiklar och foreldsningsmaterial kan tillkomma enligt lararens anvisningar.

Material som finns tillgéngligt pa kurssidan via HB:s larplattform.

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvarderingar vid Hogskolan i Boras, dér studenternas synpunkter
ska inhdmtas. Kursutvirderingsrapporten publiceras och aterkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan
nidmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvirdering enligt ovan genomfors.

Ovrigt
Rekommenderade forkunskapskrav: grundlidggande kunskaper om C# och Visual Studio
Kursen ingar i IT-ingenjorsprogrammet.
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