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Forkunskapskrav: Avklarade kurser Objektorienterad programmering i C# 7,5 hogskolepodng, Databasteknik 7,5
hogskolepoéng eller motsvarande, samt samtliga laborationer eller tentamen avklarade i Maskininldrning 7,5 hogskolepoéng.
Betygsskala: Underkidnd, Godkénd eller Vil godkind

Innehall

Kursen ger en introduktion till design och programmering av applikationer med interaktiv visualisering av data och
information med hjilp av grundldggande tekniker for datorgrafik. Grundldggande och centrala begrepp inom omradet
visualisering introduceras med ett huvudsakligt perspektiv som utgar fran maskininlarning och dataanalys. Flera exempel pa
visualiseringstekniker studeras for rymd, geografisk rymd, tidsorienterad, och multivariat data samt trdd, grafer och ndtverk.
Vidare ges en inblick i hur datorgrafik kan genereras utifran den méanskliga formagan till perception. Praktisk erfarenhet ges
via laborativa projekt dér studenter i grupp utvecklar en stérre interaktiv grafisk applikation med hjilp av ett etablerat ramverk
for generering av datorgrafik.

Mmal
Efter avklarad kurs ska studenten kunna, med avseende pa:

Kunskap och forstaelse

1.1. redogora for grundlaggande tekniker och principer for generering av datorgrafik for ménskligt nyttjande,

1.2. redogora for fundamentala teorier, begransningar och mdjligheter for visualisering av data,

1.3. redogora for grundlaggande tekniker for visualisering av rymd, geografisk rymd, tidsorienterad och multivariat data,
1.4. redogora for grundlaggande tekniker for visualisering av trad, grafer och nétverk.

Firdighet och formdga
2.1. konstruera interaktiva applikationer for visualisering av data frén grundliggande algoritmer inom maskinlarning,
2.2. tillampa ett etablerat ramverk for generering av datorgrafik som ett fundament for visualisering av data,

Virderingsformdga och forhallningssditt
3.1. vélja tekniker och metoder for visualisering som &r relevanta for data genererad av en specifik maskininldrningsalgoritm.

Undervisningsformer

Undervisningen pa kursen bestér av:
e fOreldsningar
e handledning i workshopsform
e handledning av laborationer

Foreldsningarna presenterar kursens teoretiska innehall. Handledning sker for grupplaborationer, vilka utgor kursens praktiska
innehdll. P4 varje workshop arbetar studenterna, under dverinseende av lirare, med en storre uppgift som sedan gés igenom



och diskuteras gemensamt.
Undervisningen bedrivs pa svenska, men undervisning pa engelska kan forekomma.

Examinationsformer

Kursen examineras genom foljande examinationsmoment:

Tentamen: individuell salstentamen
Larandemal: 1.1 - 1.4
Hogskolepoing: 4,5

Betygsskala: UVG

Laboration: interaktiv grafisk applikation (gruppuppgift)
Lirandemal: 2.1 —2.2, 3.1

Hogskolepoang: 3,0

Betygsskala: UG

For betyget Godkédnd pa hel kurs kravs Godkénd pa samtliga examinationsmoment. For betyget Val Godkand pa hel kurs
kréavs dessutom Vil Godkénd pa tentamen.

Om studenten har ett beslut/rekommendation om sérskilt pedagogiskt stod fran Hogskolan i Borés pa grund av
funktionsnedsittning, har examinator rétt att anpassa examinationen. Examinator har att utifrdn kursplanens méal avgdra om
examinationen kan anpassas i enlighet med beslutet/rekommendationen.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel

Kurslitteraturen &r pé engelska.

Ward. Matthew O., Grinstein, Georges & Keim, Daniel (2015). Interactive Data Visualization: Foundations, Techniques, and
Applications. 2nd ed. A K Peters Ltd.

Vetenskapliga artiklar och foreldsningsmaterial kan tillkomma enligt l4rarens anvisningar.

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvirderingar vid Hogskolan i Boras, dér studenternas synpunkter
ska inhdmtas. Kursutvirderingsrapporten publiceras och terkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan
nidmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvirdering enligt ovan genomfors.

Ovrigt

Kursen ingér i Systemarkitekturutbildningen
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