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Innehall

Kursen ér en fortséttningskurs i programmering med inriktning pa anviandning och grundlédggande forstaelse av abstrakta
datatyper, datastrukturer och algoritmer i C# samt grundlaggande algoritmteori.

De moment som ingar i kursen &r:

e Anvinda abstrakta datatyper i C# i ssmmanhang: stackar, koer, listor, prioritetskder, méngder, symboltabeller, trad,
grafer och kombinatoriska objekt.

e  Empirisk utvirdering av datastrukturer och algoritmers prestanda i C# i form av uppmétning av klocktid och
processortid.

e Overgripande vy av abstrakta datatyper och datastrukturer i C# for vektor, enkellinkad lista, dubbellinkad lista,
hashtabell, bindrheap, trdd, soktrdd och graf.

e Overgripande vy av algoritmer i C# for sokning, ligg till/ta bort element, DFS, BFS, MST, kortaste viigen, Knapsack,
TSP.

e Overgripande vy av komplexitetsteori som komplexitetsklasser P/NP, lower, upper och bada begrinsningar.

Mal
Efter avklarad kurs ska studenten kunna, med avseende pa:

Kunskap och forstdelse

1.1. redogora for de abstrakta datatyperna som ingér i kursen: stack, ko, lista, prioritetskd, miangd, symboltabell, trad, graf och
kombinatoriska objekt,

1.2. visa kinnedom om de datastrukturer som ingér i kursen: vektor, enkelldnkad lista, dubbellédnkad lista, bindrheap,
hashsymboltabell, triad, bindrtsdktrad och graf,

1.3. visa kdnnedom for de algoritmer som ingér i kursen for hitta i samling, hashning, genomgangar av graf, minsta-
uppspéannande-trad (MST) i graf, kortaste vag i graf, kappsidcksproblemet och TSP,

1.4. visa kdnnedom om de koncept for komplexitetsteori som ingdr i kursen komplexitetsklasser: P/NP, lower, upper och bada
begréinsningar,

1.5. redogora for de metoderna for prestandamitning som ingér i kursen: uppmétning av klocktid och processortid,

1.6. redogora for konsekvenser av val av representation ur C#-biblioteken, for de datatyper och algoritmer som kursen
behandlar,

Firdighet och formdga
2.1 anvénda de abstrakta datatyper som ingar i kursen i C#: stack, ko, dequeue, lista, prioritetskd, mangd, symboltabell, trid,
grafer och kombinatoriska objekt,



2.2 anvénda de datastrukturer som ingéar i kursen i C#: vektor, enkellédnkad lista, dubbelldnkad lista, bindrheap,
hashsymboltabell, trad, bindrtsoktrdd och graf,

2.3 anvénda de algoritmer som ingar i kursen i C# for hitta i samling, hashning, genomgangar av graf, minsta-uppspannande-
trad 1 graf, kortaste vig i graf, kappsicksproblemet och TSP,

2.4 anvénda de metoder for prestandamétning som ingér i kursen,

2.5 sjalvstindigt kunna konstruera applikationer med textbaserat granssnitt utifran en given kravspecifikation,

2.6 designa, genomfora och avrapportera en empirisk utvérdering av datastrukturers och algoritmers prestanda,

Virderingsformaga och forhdallningsscditt
3.1 vérdera, kunna vilja och utnyttja lampliga algoritmer, abstrakta datatyper och datastrukturer som ingar i kursen vid
programkonstruktion,

Undervisningsformer
Undervisningen pa kursen bestar av:
e foreldsningar
e handledning i workshopsform
e handledning av laborationer

Undervisningen bedrivs pa svenska, men undervisning pa engelska kan forekomma.

Examinationsformer

Kursen examineras genom foljande examinationsmoment:

Tentamen

Lirandemal: 1.1 — 1.6, 3.1

Hogskolepoing: 3,5

Betygsskala: Underkidnd, Godkénd eller Vil godkénd

Laboration 1: Implementering och tidmdtning av ett givet problem i C# vars ldsning kan anvinda flera existerande ADT:er
eller datastrukturer

Larandemal: 2.1 — 2.6, 3.1

Hogskolepoang: 2

Betygsskala: Underkénd eller Godkénd

Laboration 2: Implementering och tidmdtning av tvda givna algoritmer for ett givet problem i C# (gruppuppgift).
Léarandemal: : 2.1 — 2.6, 3.1

Hogskolepoing: 2

Betygsskala: Underkédnd eller Godkénd

For betyget Godkidnd pa hel kurs kravs Godkédnd pa samtliga examinationsmoment. For betyget Vil Godkéand pa hel kurs kravs
dessutom Vil Godkénd pa Tentamen.

Om studenten har ett beslut/rekommendation om sérskilt pedagogiskt stod fran Hogskolan i Borés pa grund av
funktionsnedséttning, har examinator rétt att anpassa examinationen. Examinator har att utifran kursplanens mal avgéra om
examinationen kan anpassas i enlighet med beslutet/rekommendationen.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Kurslitteraturen &r pa engelska och svenska.

Albahari, J. & Albahari, B. (2022 eller senare). C# 10 Pocket Reference Instant Help for C# 10 Programmers. O’Reilly.
Jamro, M. (2018). C# Data Structures and Algorithms. 1 uppl. Packt Publishing Ltd.
Vetenskapliga artiklar och foreldsningsmaterial kan tillkomma enligt ldrarens anvisningar, maximalt 50 sidor.

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvirderingar vid Hogskolan i Boras, dér studenternas synpunkter
ska inhdmtas. Kursutvirderingsrapporten publiceras och terkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan
nidmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvirdering enligt ovan genomfors.



Ovrigt
Kursen ingar i Systemarkitekturutbildning med inriktning mot programutveckling.



	Innehåll
	Mål
	Undervisningsformer
	Examinationsformer
	Kurslitteratur och övriga läromedel
	Studentinflytande och utvärdering 
	Övrigt



