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Innehall

Kursen ger en introduktion till objektorienterad problemldsning och programmering. Kursen ér indelad i tvd huvudsakliga
delar — Objektorienterade koncept (teori) och objektorienterad metod (praktik). Den forsta delen behandlar de teoretiska
grunderna for objektorienterad analys och design samt undersdker den inneboende komplexiteten hos mjukvara.
Objektmodellen presenteras som ett verktyg for att hantera komplexiteten. Den andra delen introducerar en metod for att
utveckla komplexa system baserat pa objektmodellen. Hér ges en delméngd av Unified Modeling Language (UML) for
notation gillande objektorienterad problemldsning och programmering. Ytterligare behandlar kursen Computer-Assisted
Software Engineering (CASE) verktyg.

De moment som igér i kursen ar:
e Objektorienterad problemlosning och programmering med stod av UML.
e Objektorienterad modellering: struktur- och beteendediagram, objektmodeller och konceptuella modeller,
anvéndningsfalls-, klass- och sekvensdiagram.
e Objektorienterade principer: abstraktion, inkapsling, modularitet, hierarki och polymorfism.
e  Objektorienterad programmering: tillimpning med C#.

Mal

Efter avklarad kurs ska studenten kunna, med avseende pa:

Kunskap och forstdelse

1.1. Beskriva den teoretiska grunden for de objektorienterade principerna,

1.2. Forklara grundldggande koncept i en objektorienterad ansats,

1.3. Redogora for tillampliga metoder och tekniker inom objektorienterad modellering av system,

1.4. Redogora for struktur- och beteendediagram, objektmodeller och konceptuella modeller, anvéndningsfalls-, klass- och
sekvensdiagram i UML,

1.5. Redogora for anvandningen av UML i den objektorienterade utvecklingsprocessen och av verktygsstod for den
objektorienterade systemutvecklingen och hur detta kan realiseras i ett objektorienterat programmeringssprak

Firdighet och formdga

2.1. Genomfora en objektorienterad analys och design av ett grundldggande problem med stod av UML,

2.2. Tillampa grundlédggande objektorienterade koncept i ett objektorienterat programmeringssprak (C#),

2.3. Implementera utvalda delar av ett system i ett objektorienterat programmeringssprak (C#),

2.4. Anvinda ett CASE-verktyg,

2.5 Anvénda struktur- och beteendediagram, objektmodeller och konceptuella modeller, anvéndningsfalls-, klass- och



sekvensdiagram i UML med korrekthet géllande notation.

Virderingsformdga och forhdllningsscitt
3.1. visa forméga att utifrén en objektorienterad ansats, och andra for ett problemomrade relevanta aspekter, gora en
bedomning av en modells lamplighet.

Undervisningsformer
Undervisningen pa kursen bestar av:
e  foOreldsningar
e  (vningar
e handledning i workshopsform
¢ handledning av laborationer

Undervisningen bedrivs pa svenska, men undervisning pa engelska kan forekomma.

Examinationsformer

Kursen examineras genom foljande examinationsmoment:

Tentamen

Larandemal: 1.1-1.5, 2.5, 3.1

Hogskolepoang: 3,5

Betygsskala: Underkidnd, Godkénd eller Val godkind

Laboration: grundldggande tillimpning av objektorienterad problemlésning och programmering (gruppuppgift)
Larandemal: 1.1-1.4, 2.1-2.2,2.5

Hogskolepoing: 2

Betygsskala: Underkénd eller Godkéand

Laboration: avancerad tillimpning av objektorienterad problemlésning och programmering (gruppuppgift)
Lirandemal: 1.5, 2.3-2.5

Hogskolepodng: 2

Betygsskala: Underkénd eller Godkénd

For betyget Godkénd pé hel kurs krivs minst Godkénd p& samtliga moment. For betyget Vil godkénd pa hel kurs krévs
dessutom Vil godkénd pé Tentamen.

Da kursplanen dndras kommer student som 6nskar slutfora rester fran ett kurstillfélle att examineras utifrén kursens nya
innehdll och upplégg. D4 kursen har upphort kan student som 6nskar slutfora rester f6lja hela eller delar av annan likvardig
kurs.

Om studenten har ett beslut/rekommendation om sérskilt pedagogiskt stod fran Hogskolan i Borés pa grund av
funktionsnedsittning, har examinator rétt att anpassa examinationen. Examinator har att utifran kursplanens mél avgéra om
examinationen kan anpassas i enlighet med beslutet/rekommendationen.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Kurslitteraturen ar pa engelska.

Grady Booch et al. (2007). Object-oriented analysis and design with applications, Addison Wesley. [Tillgénglig elektroniskt]
Seidel, M., Scholz, M., Huemer, C. & Kappel, G. (2015). UML @ Classroom. Springer.

Troelsen, A. & Japikse, P. (2022 eller senare upplaga). Pro C# 10 With .NET 6. Apress

Vetenskapliga artiklar och annat material om ca. 100 sidor kan tillkomma enligt lérarens anvisningar.

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvérderingar vid Hogskolan i Boras, dér studenternas synpunkter
ska inhdmtas. Kursutvirderingsrapporten publiceras och aterkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan
nidmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvirdering enligt ovan genomfors.



Ovrigt
Kursen ingar i Datackonomutbildningen och Systemvetarutbildningen.
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