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Forkunskapskrav: Avklarade kurser: Databasteknik 7,5 hogskolepodng och Grundlaggande programmering med C# 7,5
hogskolepodng samt samtliga laborationer eller tentamen avklarade i Objektorienterad systemutveckling 1 7,5 hogskolepoéng.
Betygsskala: Underkidnd, Godkénd eller Vil godkind

Innehall

Kursen ér en fordjupningskurs som bygger vidare pé befintliga kunskaper om objektorienterad problemldsning och
programmering i C#. De tre huvudsakliga omraddena som behandlas i kursen &r en férdjupning inom objektorienterad analys
och design, persistent data och anvéndargranssnitt. Designmonster och designprinciper enligt GRASP anvinds genomgaende
for att visa pa vad som &r standardlosning for olika typer av utvecklingsproblem. Kursens uppbyggnad utgér ifran arkitekturen
hos ett objektorienterat informationssystem och behandlar de vanligaste formerna av arkitekturlosningar for sddana. Persistent
data utgor en central del i manga system och kursen behandlar 16sningar for att hantera interaktionen mellan den
objektorienterade 16sningen av doménlogiken och data som lagras i t ex databaser med utgangspunkt i ramverket Entity
Framework. Vidare behandlar kursen aspekter kring anvéndarinteraktion och introducerar anvindning av
grianssnittskomponenter i C#.

Mal
Efter avklarad kurs ska studenten kunna, med avseende pa,

Kunskap och forstaelse

1.1 beskriva och diskutera den vetenskapliga grunden for objektorienterad analys och design,

1.2 redogora ingéende for de viktigaste principerna for objektorienterad programmering,

1.3 forklara grundlaggande koncept i hantering av persistent data,

1.4 redogora for tillimpliga metoder och tekniker inom hantering av persistent data,

1.5 redogora for tillimpliga metoder och tekniker for granssnittsimplementation i ett objektorienterat programsprak (C#),
1.6 visa kunskap i anvindningen av UML i arbetet med att designa och dokumentera ett objektorienterat system,

Firdighet och formaga

2.1 soka, samla, vdrdera och kritiskt tolka systemkrav och utifran dessa skapa objektorienterade modeller,

2.2 utifran systemkrav och objektorienterade modeller skapa en implementation i ett objektorienterat programsprak (C#),
2.3 motivera och tillimpa de centrala principerna for objektorienterad programmering, sisom att skilja mellan grénssnitt och
logik samt inkapsling av objekt,

2.4 praktiskt kunna tillimpa metoder och tekniker inom hantering av persistent data med tillimpning i ett objektorienterat
programsprék (C#),

2.5 praktiskt kunna implementera ett grafiskt anvéindargranssnitt i ett objektorienterat programsprak (C#),

Virderingsformdga och forhdllningsscitt
3.1 visa formaga att géra en beddmning av ldmpligheten av en systemdesign utifran ett givet problem, och



3.2 visa forméga att soka, samla, vérdera och kritiskt tolka information kring givna problem, for att skapa objektorienterade
16sningar.

Undervisningsformer
Foreldsningar, 6vningar, laborationer och handledning.

Undervisningen bedrivs pa svenska, men undervisning pé engelska kan forekomma.

Examinationsformer
Kursen examineras genom foljande examinationsmoment:

Tentamen: Skriftlig individuell tentamen
Lérandemal: 1.1 -1.6,2.1-2.5,3.1-3.2
Hogskolepoang: 3,0

Betygskala: UVG

Laboration 1: Analys och designuppgift i grupp
Larandemal: 2.1 - 2.3

Hogskolepoing: 1,5

Betygskala: UG

Laboration 2: Programmeringsuppgift i grupp
Larandemal: 2.2 -2.4

Hogskolepoang: 1,5

Betygskala: UG

Laboration 3: Programmeringsuppgift i grupp
Larandemal: 2.2 - 2.3, 2.5

Hogskolepoing: 1,5

Betygskala: UG

For betyget Godkéand pa hel kurs kridvs minst godként betyg pa samtliga moment. For betyget Vil Godként kravs dessutom Vil
Godkénd pa Tentamen: Skriftlig individuell tentamen.

Om studenten har ett beslut/rekommendation om sérskilt pedagogiskt stod fran Hogskolan i Borés pa grund av
funktionsnedséttning, har examinator rétt att anpassa examinationen. Examinator har att utifran kursplanens mél avgéra om
examinationen kan anpassas i enlighet med beslutet/rekommendationen.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Kurslitteraturen ar i huvudsak pé engelska.

Booch, G., Maksimchuk, R. A., Engle, M. W., Young, B. J., Conallen, J. och Houston, K. A. (2007 eller senaste upplagan).
Object-oriented analysis and design with applications. Harlow: Addison Wesley. [Tillgénglig elektroniskt]

Deitel, H.M. och Deitel, P.J. (2013 eller senaste upplagan). Visual C# 2012 How To Program. Harlow: Pearson.

Microsoft Patterns & Practices Team, Microsoft Application Architecture Guide (Patterns & Practices). [Tillgdnglig
elektroniskt]

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvérderingar vid Hogskolan i Boras, dér studenternas synpunkter
ska inhdmtas. Kursutvirderingsrapporten publiceras och terkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan
nidmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvirdering enligt ovan genomfors.

Ovrigt
Kursen ges inom Affarsinformatik-, Datackonom- och Systemvetarutbildningarna.
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