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Innehall

Kursen har tvé spar som 16per parallellt. Det ena spéret fokuserar pa objektorienterad programmering i C#. Detta spar inleds
med en ingéende genomgéng av grunderna for objektorienterad programmering, inklusive klasser, inkapsling, arv samt
polymorfism. Dérefter behandlas mer sprakspecifika moment sdésom samlingsklasser, input/output, undantagshantering,
héndelsehantering, grafiska anvandargrinssnitt, tradning och parallellisering, databaskommunikation, ndtverkskommunikation
och enhetstest.

Det andra sparet behandlar grunderna inom objektorienterad analys och design med stéd av UML (Unified Modeling
Language), samt utgér ifran utvecklingsprocessen Unified Process (UP). Designprinciper som ingar i GRASP (General
Responsibility Assignment Software Patterns) samt designmonster som ingér i GoF (Gang of Four) relateras till
programmeringen.

Mal
Efter avklarad kurs ska studenten kunna, med avseende pa,

Kunskap och forstdelse

1.1 redogora for grundldggande principer inom objektorientering,

1.2 redogora for grundldggande principer inom objektorienterad analys och design med stod av UML,
1.3 redogora for grundldggande principer inom objektorienterad programmering,

1.4 redogora for grundldggande principer inom enhetstestning,

1.5 redogora for GRASP designprinciper,

1.6 redogora for GoF designmonster,

Fdardighet och formdga

2.1 tillampa grundldggande konstruktioner i C# och dess standardbibliotek,

2.2 tillampa samlingsklasser samt konstruktioner for in- och utmatning i C# och dess standardbibliotek,
2.3 tillampa konstruktioner for undantagshantering i C# och dess standardbibliotek,

2.4 tillampa konstruktioner for enhetstest i C# och dess standardbibliotek,

2.5 tillampa konstruktioner for handelsehantering i C# och dess standardbibliotek,

2.6 tillampa konstruktioner for grafisk grénssnittskonstruktion i C# och dess standardbibliotek,

2.7 tillimpa konstruktioner for trddning och parallellisering i C# och dess standardbibliotek,

2.8 tillaimpa konstruktioner for databaskommunikation i C# och dess standardbibliotek,

2.9 tillimpa konstruktioner for niatverkskommunikation i C# och dess standardbibliotek,

2.10 tillampa objektorienterad analys och design for modellering av programvara med stéd av UML,



2.11 tillimpa och implementera designmonster i ett objektorienterat programsprak,
2.12 konstruera objektorienterade datorprogram enligt goda objektorienterade principer, samt

Virderingsformdga och forhdllningsscitt
3.1 visa formaga att vélja lampliga designmonster for specifika situationer, och
3.2 visa formaéga att bedoma lampligheten av en objektorienterad 10sning utifran ett givet problem.

Undervisningsformer
Undervisningen i kursen bestér av:
e  fOreldsningar
e workshops
e laborationer

Undervisningen bedrivs pa svenska, men undervisning pa engelska kan forekomma.

Examinationsformer

Kursen examineras genom foljande examinationsmoment:

- Teoretisk tentamen: salstentamen

Larandemal: 1.1-1.6, 3.1-3.2

Hogskolepoing: 2,5

Betygsskala: Underkidnd, Godkénd eller Vél godkiand

- Praktisk tentamen: salstentamen

Lirandemal: 2.1-2.12, 3.1-3.2

Hogskolepoang: 2,5

Betygsskala: Underkidnd, Godkénd eller Vil godkénd

- Laboration: programmeringsuppgift (i grupp)
Larandemal: 2.1-2.4, 2.12

Hogskolepoing: 1,0

Betygsskala: Underkind eller Godkénd

- Laboration: programmeringsuppgift (i grupp)
Larandemal: 2.5-2.12

Hogskolepoidng: 1,5

Betygsskala: Underkédnd eller Godkénd

For att erhélla betyget Godkand pa hel kurs, krdvs minst Godkénd pé samtliga moment. For att erhélla betyget Vil godkand pa
hel kurs, krdvs Godkand pa bada laborationerna samt Vil godkédnd pa bade den teoretiska och praktiska tentamen.

Da kursplanen dndras kommer student som onskar slutfora rester fran ett kurstillfalle att examineras utifrdn kursens nya
innehéll och upplidgg. Da kursen har upphort kan student som 6nskar slutfora rester f6lja hela eller delar av annan likvardig
kurs.

Om studenten har ett beslut/rekommendation om sérskilt pedagogiskt stod fran Hogskolan i Borés pa grund av
funktionsnedsittning, har examinator rétt att anpassa examinationen. Examinator har att utifrdn kursplanens mél avgéra om
examinationen kan anpassas i enlighet med beslutet/rekommendationen.

Studentens rattigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Kurslitteraturen &r pé engelska.

Larman, Craig. (2005 eller senare upplaga). Applying UML and patterns: an introduction to object-oriented analysis and
design and iterative development. Upper Saddle River, N.J.: Prentice Hall PTR.

Troelsen, Andrew och Japikse, Philip. (2017 eller senare upplaga). Pro C# 7 With .NET and .NET Core. Apress.

Vetenskapliga artiklar och forelasningsmaterial kan tillkomma enligt lérarens anvisningar.



Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvérderingar vid Hogskolan i Boras, dér studenternas synpunkter
ska inhdmtas. Kursutvarderingsrapporten publiceras och aterkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan
nidmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvardering enligt ovan genomfors.

Ovrigt
Kursen ges inom Systemarkitekturutbildningen.
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