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Innehall

Kursen ér en grundkurs i programmering. Kursen behandlar darfor dels generella grundlaggande koncept vid strukturerad
programmering och dels programspréket C#. Kursen varvar teori med praktik pa sé sétt att varje moment forst behandlas vid
foreldsningar med efterfoljande vningar vid dator samt dven sjélvstindigt arbete i grupp i form av stdrre laborationsuppgifter.
De moment som ingar i kursen &r:

Grundlaggande datorkunskap och processen att skriva ett program som sedan kors under ett operativsystem,
Grundldggande koncept i programmering och programmeringssprak, t.ex. variabler, operatorer och datatyper.
Kontrollstrukturer i C#, t.ex. villkorssatser och konstruktioner for att uppna iterationer (loopar).

Funktioner. Uppdelning av ett program i funktioner samt parameterdverforing

Sammansatta datatyper. Vektorer, posttyper och statiska aspekter av klasser, virde- och referenstyper,

Inmatning och utmatning. Kommunikation via tangentbord och konsolfonster; till och frén ett filsystem,
Felsokning. Tekniker for felsokning i egna program under utveckling.

Kodkonventioner. Kodkonventioner fér namngivning av konstanter, variabler och funktioner samt val av idiom.
Koddokumentation. Dokumentering av program péd programniva, funktionsniva och satsniva.

Principer vid programkonstruktion. Hantering av komplexitet via successiv nedbrytning av ett problem/algoritm.

Mal
Efter avklarad kurs ska studenten kunna, med avseende pa:

Kunskap och forstaelse

1.1 redogora for stegen i systemutvecklings- och programmeringsprocesser och hur de relaterar till varandra,

1.2 redogora for inbyggda datatyper samt grundldggande operatorer och kontrollstrukturer i spraket C#,

1.3 redogora for funktioner och principen for parameterdverforing i spraket C#,

1.4 forklara skillnaden mellan referenstyper och virdetyper och hur de hanteras i spraket C#,

1.5 redogora for de sammansatta datatyperna vektorer (arrays) och poster (structs) samt statiska aspekter av klasser (classes) i
spraket CH#,

1.6 redogora for hantering av konsolfonstret i ramverket .NET med spraket C#,

1.7 redogora for filhantering i spréket C# och ramverket .NET,

Firdighet och formaga

2.1 konstruera enkla applikationer med textbaserat grinssnitt, utifran en given kravspecifikation,

2.2 analysera och stegvist bryta ner ett problem till en nivad som mojliggér implementering i spraket C#,
2.3 tillaimpa inbyggda datatyper samt grundlaggande operatorer och kontrollstrukturer i spraket C#,

2.4 tillampa funktioner och principen for parameterdverforing i spraket C#,



2.5 tillampa vektorer (arrays) och poster (structs) samt statiska aspekter av klasser (classes) i spraket C#,
2.6 tillampa filhantering i spraket C#,

2.7 tillampa och anpassa kodbibliotek,

2.8 systematiskt felsoka i ett egenutvecklat program,

2.9 lasa programkod skriven i C# och med egna ord beskriva vad programmet utfor,

Virderingsformdga och forhdllningsscitt
3.1 uppvisa ett strukturerat forhéllningssatt till programvarukonstruktion utifran ett givet problem,
3.2 identifiera och vérdera vilka grundldggande programmeringselement som bor anvandas for ett givet problem.

Undervisningsformer

Undervisningen pa kursen bestér av:
e fOreldsningar
e handledning i workshopsform
e handledning av laborationer

Foreldsningarna presenterar kursens teoretiska innehall. Handledning sker for grupplaborationer, vilka utgor kursens praktiska
innehall. P varje workshop arbetar studenterna, under Gverinseende av larare, med en stérre vningsuppgift som sedan gés
igenom och diskuteras gemensamt.

Undervisningen bedrivs pa svenska, men undervisning pa engelska kan forekomma.

Examinationsformer
Kursen examineras genom f6ljande examinationsmoment:

Tentamen: Skriftlig individuell tentamen
Lirandemal: 1.1 -1.7,2.9

Hogskolepoang: 3,5

Betygsskala: Underkidnd, Godkénd eller Vil godkind

Laboration 1: programmeringsuppgift med fokus pa textbaserat grinssnitt (gruppuppgift)
Larandemal: 2.1 - 2.5,2.8,3.1 -3.2

Hogskolepoing: 2

Betygsskala: Underkénd eller Godkand

Laboration 2: programmeringsuppgift med fokus pa hantering av data och filsystem (gruppuppgift)
Lirandemal: 2.1 -2.8,3.1 -3.2

Hogskolepoang: 2

Betygsskala: Underkédnd eller Godkénd

For betyget Godkidnd pa hel kurs kravs Godkénd pa samtliga examinationsmoment. For betyget Val Godkand pa hel kurs
kréavs dessutom Vil Godkénd pa tentamen.

Om studenten har ett beslut/rekommendation om sérskilt pedagogiskt stod fran Hogskolan i Bords pa grund av
funktionsnedsittning, har examinator rétt att anpassa examinationen. Examinator har att utifrdn kursplanens mal avgdra om
examinationen kan anpassas i enlighet med beslutet/rekommendationen.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel

Kurslitteraturen &r pa svenska och engelska.

Albahari, J. & Albahari, B. (2022 eller senare). C# 10 Pocket Reference Instant Help for C# 10 Programmers. O’Reilly.
Skansholm, J. (2008). Skarp programmering med C#. Studentlitteratur.

Vetenskapliga artiklar och foreldsningsmaterial kan tillkomma enligt lararens anvisningar.

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvirderingar vid Hogskolan i Borés, dér studenternas synpunkter
ska inhdamtas. Kursutvirderingsrapporten publiceras och dterkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan



nédmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvardering enligt ovan genomfors.

Ovrigt

Kursen ingér i Systemarkitekturutbildning med inriktning mot programutveckling.
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