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Amnesgrupp: Informatik/Data- och systemvetenskap

Forkunskapskrav: Grundlaggande behdrighet

Cybersikerhet for programutvecklare 7,5 hogskolepodng: Laboration Etisk hacking, Objektorienterad programmering i C# 7,5
hogskolepoédng: Laboration 1, och Databasteknik for programutvecklare 7,5 hogskolepoédng eller motsvarande.

Betygsskala: Underkidnd, Godkénd eller Vil godkiand

Innehall

Kursen syftar till att ge en forstaelse for distribuerade system 6ver internet och specifikt en tillimpad fardighet i att utveckla
mobila applikationer. Kursen introducerar grunderna i programmering av distribuerade applikationer for internet med fokus pa
webbtjdnster baserade pa Representational State Transfer (REST). Dessa grunder konkretiseras genom en bred orientering av
tekniker och komponenter som anvénds for utveckling av mobila applikationer fér Android och iOS. For denna utveckling
tillampas programspraket C# med ramverket NET med syfte att fa en effektiv integrering med databaser for persistent lagring.
Design av anvéndargrinssnitt introduceras bade generellt och mer specifikt till respektive utvalda ramverk. For separering av
programkod i delar avseende logik och grafik, tillimpas designmonstret Model-View-ViewModel (MVVM). Det grafiska
granssnittet designas och utvecklas med mirkspraket XAML (eXtensible Application Markup Language).

Mal
Efter avklarad kurs ska studenten kunna, med avseende pa:

Kunskap och forstaelse

1.1. redogora for fundamentala teorier, begransningar och moéjligheter for programutveckling under mobilitet,
1.2 redogora for protokoll och tekniker for applikationsgrianssnitt baserade pa internet som medium,

1.3 redogora for konstruktioner och principer inom ramverket .NET for REST-baserade webbtjénster,

1.4 redogora for konstruktioner och principer inom ramverket NET MAUI,

1.5. redogora for teorier och principer for utveckling av anviandargrinssnitt for mobila enheter, samt

1.6 redogora for standardmassiga tekniker for responsiv design.

Firdighet och formaga

2.1. designa och implementera mobila applikationer som ingar som en del av ett storre distribuerat system,

2.2. designa och implementera mobila applikationer med tekniker avsedda for att exekveras pa system med Android,

2.3. designa och implementera mobila applikationer med tekniker avsedda for att exekveras pa system med i0S,

2.4. tillimpa konstruktioner for grafisk granssnittskonstruktion med mérkspraket XAML och ramverket NET MAUI,

2.5. tilldimpa konstruktioner for grafisk granssnittskonstruktion med programspraket C# och ramverket NET MAUI, samt
2.6. tillampa konstruktioner for databaskommunikation i C# och .NET genom objekt-relationell mappning,

Virderingsformdga och forhdllningsscitt
3.1. sjélvstindigt vdlja ldmpliga standarder och tekniker for tillaimpning inom omréadet for utveckling av mobilapplikationer,
samt



3.2. sjélvstindigt samla in, sammanstélla, kritiskt vérdera samt skriftligen och muntligt presentera information om
standarder och teknologier inom omradet for utveckling av mobilapplikationer.

Undervisningsformer
Undervisningen pa kursen bestéar av:

e foreldsningar
handledning i workshopsform
handledning av laborationer
seminarium

Undervisningen bedrivs bade pa engelska och svenska.

Examinationsformer
Kursen examineras genom foljande examinationsmoment:

Individuell skriftlig tentamen

Larandemal: 1.1-1.6

Hogskolepoang: 3

Betygsskala: Underkdnd, Godkénd eller Val godkand

Laboration 1: mobil applikation med grénssnittsdesign i XAML (gruppuppgift)
Larandemal: 2.2-2.5, 3.1

Hogskolepoing: 1,5

Betygsskala: Underkénd eller Godkénd

Laboration 2: mobil applikation med distribuerad och persistent lagring via Entity Framework (gruppuppgift)
Larandemal: 2.1-2.6, 3.1

Hogskolepoidng: 1,5

Betygsskala: Underkédnd eller Godkénd

Inldmningsuppgift: individuell fordjupningsstudie med implementation
Larandemal: 2.1-2.6, 3.1-3.2

Hogskolepodng: 1

Betygsskala: Underkédnd eller Godkénd

Seminarium: individuell presentation av férdjupningsstudie
Léarandemal: 3.1-3.2

Hogskolepoing: 0,5

Betygsskala: Underkénd eller Godkéand

For betyget Godkédnd pa hel kurs kravs Godkédnd pa samtliga examinationsmoment. For betyget Vil Godkéand pa hel kurs kravs
dessutom Vil Godkénd pa Individuell skrifilig tentamen.

Om studenten har ett beslut/rekommendation om sérskilt pedagogiskt stod fran Hogskolan i Borés pa grund av
funktionsnedséttning, har examinator rétt att anpassa examinationen. Examinator har att utifran kursplanens mal avgéra om
examinationen kan anpassas i enlighet med beslutet/rekommendationen.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Kurslitteraturen &r pa engelska.

Liberty, Jesse och Juarez, Rodrigo. (2023). NET MAUI for C# Developers. Packt Publishing. (296 s.)
Troelsen, Andrew och Japikse, Philip. (2022 eller senare upplaga). Pro C# 10 With .NET 6. Apress.
Vetenskapliga artiklar och annat material kan tillkomma enligt ldrarens anvisningar.

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvérderingar vid Hogskolan i Boras, dér studenternas synpunkter
ska inhdmtas. Kursutvirderingsrapporten publiceras och &terkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan



nédmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvardering enligt ovan genomfors.

Ovrigt

Kursen ingér i Systemarkitekturutbildning med inriktning mot programutveckling.
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