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Innehall

Kursen behandlar User Experience- (UX) och interaktionsdesign som handlar om att utforma interaktiva artefakter med god
anvindarupplevelse. Interaktionsdesign fokuserar pa interaktionen mellan en artefakt och dess anviandare, medan UX-design
ser till den dvergripande anvéndarupplevelsen med en artefakt. Kursen utgar fran ett anvéndarcentrerat perspektiv, dér
anvéndarna och deras behov stér i centrum. For att fa en bittre forstaelse for de anvindare vi designar for beaktas relevanta
aspekter inom kognitionspsykologin. I syfte att skapa en god forstéelse for anvandarupplevelse beskrivs designprinciper
avseende presentation och kommunikation av innehall.

Mal
Efter avklarad kurs ska studenten kunna, med avseende pa:

Kunskap och forstaelse

1.1 Redogora for UX- och interaktionsdesign och dess relation till nédrliggande designdiscipliner

1.2 Redogora for teorier, metoder och begrepp inom UX- och interaktionsdesign

1.3 Redogora for interaktionsdesignprocessen - fran idé och grundkrav till accepterad design

1.4 Redogora for olika sorters interaktion och grianssnitt och vilka krav de stéller pa design

1.5 Redogora for datainsamlingens och utvérderingens roll i interaktionsdesignprocessen

1.6 Visa forstaelse for att information som formedlas via designade grénssnitt ska priglas av tydlighet och relevans hos den
information som férmedlas

1.7 Visa forstaelse for aspekter inom kognitionspsykologin relevanta for UX- och interaktionsdesign

Firdighet och formaga

2.1 Skapa personas, scenarios och storyboards

2.2 Skapa prototyper, bade low och high fidelity

2.3 Skapa dokumentation som beskriver det som utfors i de olika stegen i interaktionsdesignprocessen
2.4 Visa formaga att designa 16sningar utifran tillimpning av kunskaper om teorier och metoder

Virderingsformaga och forhdllningssdtt
3.1 Reflektera och problematisera ver en designs paverkan pa samhéllet och dess medborgare

3.2 Reflektera dver kulturella aspekters paverkan pa design

Undervisningsformer
Undervisningen i kursen bestér av foreldsningar, workshops och handledning.

Undervisningen bedrivs pa svenska, men undervisning pa engelska kan forekomma.



Examinationsformer
Kursen examineras genom foljande examinationsmoment:

Inldamning 1: Leverabler i interaktionsdesignprocessen (gruppuppgift)
Lirandemal: 1.5, 2.1-2.4

Hogskolepoang: 3,5

Betygsskala: U/G

Tentamen: Skriftlig individuell tentamen
Lérandemal 1.1-1.4, 1.6, 1.7, 3.1,3.2
Hogskolepoing: 4

Betygsskala: U/G/VG

For betyget Godkédnd pa hel kurs kravs godkant betyg pa samtliga examinationsmoment. For betyget Vil Godkénd pa hel kurs
kravs dessutom Vil godkédnd pa Tentamen: Skriftlig individuell tentamen.

Examinator kan besluta att inlimning 1 kan erséttas med annan examinations- och arbetsform om studenten underkénts pa eller
inte deltagit i gruppuppgift under kursens géng.

Da kursplanen éndras kommer student som onskar slutfora rester fran ett kurstillfalle att examineras utifrdn kursens nya
innehall och upplégg. D4 kursen har upphort kan student som 6nskar slutfora rester f6lja hela eller delar av annan likvardig
kurs.

Om studenten har ett beslut/rekommendation om sérskilt pedagogiskt stod fran Hogskolan i Bords pa grund av
funktionsnedséttning, har examinator rétt att anpassa examinationen. Examinator har att utifran kursplanens mél avgéra om
examinationen kan anpassas i enlighet med beslutet/rekommendationen.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Kurslitteraturen &r i huvudsak pé engelska.

Preece, J. et al. (2019). Interaction Design?: Beyond Human-Computer Interaction. Fifth edition. Indianapolis, IN: Wiley. (656
s.)

Susan M. Weinschenk (2020). 100 Things Every Designer Needs to Know About People, 2nd Edition. New Riders. (256 s.)

Foreldsningsmaterial samt eventuella ytterligare texter som anvisas under kursens gang.

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvarderingar vid Hogskolan i Boras, dér studenternas synpunkter
ska inhdmtas. Kursutvarderingsrapporten publiceras och dterkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan
nédmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvardering enligt ovan genomfors.

Ovrigt
Kursen ges pa Systemvetarutbildningen, Kandidatprogram i Internationell Handel och IT samt som en fristaende kurs.
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