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Innehall

Syftet med kursen é&r att introducera programmets innehéll, savél dess teoretiska och vetenskapliga perspektiv som nagra av
utbildningens tillimpande delar med relevans for informationsdesign. Séarskild vikt 14ggs vid informationsvetenskapens
betydelse i en digitaliserad samtid. Informationsvetenskapens teorier och metoder ar hdimtade fran en rad forskningstraditioner
som striacker sig fran teknologi till samhéllsvetenskap och humaniora, med den gemensamma nédmnaren att intressera sig for
hur ménniskan interagerar med information av olika slag. Centrala begrepp pa utbildningen ar information, data,
informationsmiljoer, informationsprodukter, informationsanvandning och anvéndare. Med utgéngspunkt i
informationsvetenskapliga metoder tilldgnar sig studenten savél kritiska perspektiv som kompetenser for utveckling av héllbara
informationsprodukter och tjénster i specifika informationsmiljéer. Under kursen utvecklar studenten dérigenom fardigheter i
att identifiera, resonera kring, planera for och anvinda informationsvetenskapliga metoder och verktyg for en designprocess
med anvéndaren i centrum. Tillimpningsomraden som behandlas i kursen &r: informationsdesign, interaktionsdesign och
anvéndarupplevelse (UX), samt nirliggande omréden. Studenten ges dven en grundlaggande kunskap i akademiskt skrivande
och informationssokning samt principer for hur man granskar, vérderar och refererar till olika kéllor pa ett standardiserat sétt.

Mal
Efter avklarad kurs ska studenten kunna, med avseende pa,

Kunskap och forstdelse

1.1 beskriva och diskutera centrala begrepp inom informationsvetenskap

1.2 beskriva grundldggande definitioner och principer inom informationsdesign och UX-design,

1.3 visa grundldggande kunskap om relevanta informationsvetenskapliga metoder och designverktyg i en designprocess,
1.4 visa grundldggande kunskap om projektkompetens och projektarbete som arbetsform, samt

1.5 visa grundldggande kunskap om akademiskt skrivande.

Fdardighet och formdga

2.1 tillampa vedertagna principer for informationsdesign och UX-design,

2.2 skriftligt och muntligt presentera, diskutera och kritiskt utvérdera ett designprojekt,

2.3 tillampa etablerade konventioner for projektarbete som arbetsform,

2.4 visa grundldggande fardighet i att referera till kdllor och att anvédnda ett akademiskt sprak, samt
2.5 sdka information i databaser av relevans for informationsvetenskapliga &mnesomraden.

Virderingsformdga och forhdllningsscitt
3.1 identifiera och vérdera etiska, sociala och integritetsméssiga aspekter i en designprocess, samt
3.2 sdka och virdera information i relevanta databaser och andra typer av kéllor



Undervisningsformer

Undervisningen sker i form av foreldsningar, seminarier, inlimningsuppgifter, handledning, workshoppar, 6vningar och
grupparbeten. Studenterna forutsitts att delta aktivt i grupparbeten och i samband med schemalagd undervisning.

Undervisningen bedrivs pa svenska, men undervisning pa engelska kan féorekomma.

Examinationsformer
Kursen examineras genom f6ljande examinationsmoment:

Seminarium: Centrala begrepp
Lirandemal: 1.1, 2.5

Hogskolepodng: 2

Betygsskala: Underkénd eller Godkénd

Tentamen: Hemtentamen

Larandemal: 1.2-1.3

Hogskolepoing: 2

Betygsskala: Underkénd eller Godkand

Inldmningsuppgift: Vetenskapligt skrivande
Lirandemal: 1.5, 2.4-2.5, 3.2
Hogskolepoang: 4,5

Betygsskala: Underkédnd eller Godkénd

Projekt: Utvecklingsprojekt i grupp
Larandemal: 1.3-1.4,2.1,2.3, 3.1
Hogskolepoéng: 4,5

Betygsskala: Underkénd eller Godkénd

Gruppseminarium: Projektarbete
Léarandemal: 2.2

Hogskolepoiang: 1

Betygsskala: Underkédnd eller Godkénd

Inldmningsuppgift: Individuell projektreflektion

Lirandemal: 1.4, 2.2

Hogskolepoang: 1

Betygsskala: Underkind eller Godkénd

For betyget Godkénd pé hel kurs krévs betyget Godkand pa samtliga moment.

Examinator kan besluta att seminarium kan ersittas med annan examinationsform om studenten underkénts pa seminarium
eller inte varit narvarande vid seminarium under kursens gang.

Da kursplanen dndras kommer student som onskar slutfora rester fran ett kurstillfille att examineras utifrén kursens nya
innehall och uppliagg. Da kursen har upphort kan student som 6nskar slutfora rester f6lja hela eller delar av annan likvardig
kurs.

Om studenten har ett beslut/rekommendation om sérskilt pedagogiskt stod fran Hogskolan i Borés pa grund av
funktionsnedséttning, har examinator rétt att anpassa examinationen. Examinator har att utifran kursplanens mal avgéra om
examinationen kan anpassas i enlighet med beslutet/rekommendationen.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Kurslitteraturen &r pa svenska och engelska.

Arvola, M. (2020). Interaktionsdesign och UX: om att skapa en god anvéndarupplevelse (2 uppl. eller senare).
Studentlitteratur. (ca. 160 s.)

Coates, K. & Ellison, A. (2014). An introduction to Information Design. Laurence King Publishing. (Valda delar, ca 130 s.)

Karlsson, A., & Marttala, A. (2011). Projektboken: metod och styrning for lyckade projekt (3 uppl. eller senare).



Studentlitteratur.

Pintar, J., & Hopping, D. (2023). Information science: the basics. Routledge. (130 s.)
Schott, K. (2007). Studentens skrivhandbok (2. uppl.). Liber. (Valda delar, ca 50 s.)
Tillkommer diskussionsunderlag och egensokta artiklar om ca 100 sidor.

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvirderingar vid Hogskolan i Boras, dér studenternas synpunkter
ska inhdmtas. Kursutvirderingsrapporten publiceras och &terkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan
nidmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvirdering enligt ovan genomfors.

Ovrigt
Kursen ingér i Kandidatprogram i Digital informationsdesign och utveckling, 180 hp.
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