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Innehall

Interaktionsdesign &r en anviandarcentrerad process dir det handlar om att skapa forutsittningar for interaktion med och genom
interaktiva produkter och tjanster. I fokus for designarbetet str anvdndaren och dennes upplevelse. Syftet med denna
praktiknéra kurs dr att ge studenten mojlighet att utveckla teoretisk och praktisk kompetens inom design med fokus pa
anvindarupplevelsen av interaktion med olika typer av granssnitt. Kursen handlar sérskilt om att planera och genomfora en
anvéndarcentrerad designprocess for en interaktiv produkt eller tjinst. Mélet &r att ge studenten en forstaelse for anvéndningen
av, och tanken bakom skissning och prototypning i denna process.

Amnen som behandlas r:

Begrepp, metoder och verktyg inom interaktionsdesign
Designprinciper och riktlinjer for anvandargrénssnitt

Skissning av idékoncept

Prototypning i ett digitalt prototypverktyg

Metoder for utvédrdering av anviandarupplevelse och anviandbarhet.

Mal
Efter avklarad kurs ska studenten kunna, med avseende pa,

Kunskap och forstdelse

1.1 redogora for utgangspunkter for och begrepp inom interaktionsdesign,

1.2 redogora for och forklara grundlaggande forutséttningar for ménniskors interaktion med digitala och fysiska artefakter,
1.3 redogora for val av lampliga metoder och designverktyg i olika designfaser och sammanhang.

Fdrdighet och formdga

2.1 planera och genomfora grundlaggande undersokningar av mélgruppers behov,

2.2 anvénda sig av skissning for att reflektera, dela och vérdera olika designforslag

2.3 utveckla prototyper av interaktiva produkter och tjénster,

2.4 planera och genomfora grundlaggande utvirdering av anvédndares interaktion och upplevelse av den interaktiva produkten
eller tjénsten,

2.5 dokumentera métbara anvéndar- och verksamhetskrav samt slutlig design i form av designspecifikation.

Virderingsformdga och forhdllningsscitt
3.1 motivera, argumentera for och reflektera kring det egna designforslaget.



Undervisningsformer

Undervisningen i kursen bestér av:
e  Foreldsningar

Workshops

Seminarier

Handledning

Undervisningen bedrivs pa engelska.

Examinationsformer

Kursen examineras genom foljande examinationsmoment:

Seminarium: Presentation av projektidé i grupp
Lirandemal: 2.1, 2.2

Hogskolepoédng: 1 hp

Betygsskala: UG

Projektrapport: Projektarbete i grupp
Liarandemal: 1.1-1.3, 2.1-2.5, 3.1
Hogskolepodng: 4,5 hp

Betygsskala: Sjugradig betygsskala (A-F)

Seminarium: Slutpresentation av projekt i grupp
Léarandemal: 3.1

Hogskolepodng: 2 hp

Betygsskala: UG

For ett godként betyg (A-E) pa hel kurs kravs minst betyget E pd Projektrapport: Projektarbete i grupp samt betyget G pa
ovriga examinationsmoment. Ett hogre betyg pa hel kurs baseras déarefter pa Projektrapport: Projektarbete i grupp.

Examinator kan besluta att seminarium kan erséttas med annan i kursplanen angiven examinations- och arbetsform om
studenten underkénts pa eller inte deltagit i detta moment under kursens gang. Den som godkénts i prov fér ej delta i fornyat
prov for hogre betyg.

Da kursplanen dndras kommer student som 6nskar slutfora rester fran ett kurstillfélle att examineras utifrén kursens nya
innehdll och upplégg. D4 kursen har upphort kan student som 6nskar slutfora rester f6lja hela eller delar av annan likvardig
kurs.

Om studenten har ett beslut/rekommendation om sérskilt pedagogiskt stod fran Hogskolan i Borés pa grund av
funktionsnedsittning, har examinator rétt att anpassa examinationen. Examinator har att utifran kursplanens mél avgéra om
examinationen kan anpassas i enlighet med beslutet/rekommendationen.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Kurslitteraturen ar pa engelska.

Greenberg,S., Carpendale, S., Marquardt, N. & Buxton, B. (2011). Sketching User Experiences: The Workbook. Morgan
Kaufmann. (272 sidor) [Tillgénglig elektroniskt]

McElroy, K. (2017). Prototyping for Designers: Developing the best digital & physical products. O’Reilly. (326 sidor)
[Tillgénglig elektroniskt].

Sharp, H., Preece, J. & Rogers, Y. (2019) Interaction design - Beyond human-computer interaction (5th ed.). John Wiley &
Sons. (659 sidor) [Tillgéinglig elektroniskt]

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvérderingar vid Hogskolan i Boras, dér studenternas synpunkter
ska inhdmtas. Kursutvirderingsrapporten publiceras och terkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan
nidmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvirdering enligt ovan genomfors.



Ovrigt
Kursen ges som en fristaende kurs
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