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Innehall

Kursen ger med fokus pa webbplatsutveckling en dkad teoretisk och praktisk fértrogenhet med hur grundliaggande
anvindarcentrerade tekniker, verktyg och teorier anvinds for forskning och utveckling inom informationsarkitektur samt
interaktionsdesign. Syftet med kursen &r att ge studenten en allsidig teoretisk kunskap om anvindarcentrerad design (eng.
human-centered design) samt praktiska erfarenheter av anvindningen av denna kunskap i komplexa designprojekt.

Den teoretiska delen baseras pé en iterativ designprocess med méanniskan i centrum. De praktiska inslagen &r ténkta att utgéra
ett underlag under en designprocess genom att utforma och bygga prototyper och innovativa webbplatser, interaktiva produkter
och tjénster.

Anvéndarupplevelsen, eller UX (eng. user experience) dr det som designarbetet syftar till. Design med ménniskan i centrum é&r
en iterativ process med fyra aktiviteter som i tur och ordning syftar till att bygga insikter om den ténkta brukssituationen, ta
fram avsikter i mél och krav, och direfter utarbeta idéer, som sedan vérderas mot kraven. Merparten av kursen fokuserar pa hur
designgrupper praktiskt kan arbeta med dessa fyra aktiviteter i den fOrsta iterationen av designprocessen som gér ut pé att ta
fram konceptidéer.

Mal
Efter avklarad kurs ska studenten kunna, med avseende pa,

Kunskap och forstdelse

1.1 redogora for de centrala delarna av anvéndarcentrerad design.

1.2 visa forstéelse for hur anvandarcentrerade tekniker, verktyg och teori kan anvédndas i webutvecklingsprojekt samt
konsekvenser av dessa val,

1.3 beskriva anvéndarcentrerade designmetoder savil som deras bakomliggande teorier,

1.4 visa fordjupad kunskap om forskningsetiska principer och riktlinjer for vetenskaplig forskning samt i relation till kultur-
och genusaspekter

Firdighet och formdga

2.1 vélja och implementera passande designmetoder,

2.2 designa for en bestimd malgrupp/anviandare och se till att detta genomsyrar alla aspekter av designen,
2.3 motivera de egna designvalen i relation till de/dem som man designar for,

2.4 ge konstruktiv feedback pa ett annat designarbete samt ta tillvara motsvarande pa det egna arbetet



2.5 demonstrera formaga till att muntligt och skriftligt bygga upp resonemang och argumentation enligt akademiskt vedertagen
tradition

Virderingsformdga och forhdllningsscitt
3.1 Utvérdera, jamfora och kritiskt forhalla sig till konsekvenser av metodval.
3.2 Identifiera och vérdera forskningsresultat utifran valt &mnesperspektiv samt i relation till kultur- och genusaspekter

Undervisningsformer

Undervisningen i kursen bestér av:
e  Foreldsningar
e Seminarier
e Inldmningsuppgifter

Undervisningen bedrivs pé svenska, men undervisning pé engelska kan forekomma.

Examinationsformer

Kursen examineras genom foljande examinationsmoment:

- Inldmningsuppgift: skriftlig inlimningsuppgift
Lérandemal: 1.1, 1.2,1.3,1.4,2.1,2.2,2.3,2.4,2.5,3.1,3.2
Hogskolepoing: 4

Betygsskala: Underként, Godként, Vél godként

- Seminarium: diskussion utifrdn underlag
Lirandemal: 1.1,1.2,1.3,1.4,2.4,2.5,3.1,3.2
Hogskolepoang: 1

Betygskala: Underkidnt, Godként

For betyget Godként pa hel kurs krivs godként betyg pa samtliga moment. For betyget Vil Godként pa hel kurs krévs Vil
Godként pé Inldmningsuppgifi: skriftlig inldmningsuppgift och Godkant pa Seminarium: diskussion utifrdn underlag.

Examinator kan besluta om att seminarium kan erséttas med skriftlig inlimningsuppgift eller muntlig tentamen om studenten
underkénts pd seminarium eller inte varit ndrvarande vid seminarium under kursens gang.

Da kursplanen dndras kommer student som Onskar slutfora rester fran ett kurstillfélle att examineras utifran kursens nya
innehall och uppldgg. Dé kursen har upphort kan student som 6nskar slutfora rester f6lja hela eller delar av annan likvardig
kurs.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Kurslitteraturen &r i huvudsak pé engelska och svenska.

Arvola, M. (2014). Interaktionsdesign och UX - om att skapa en god anvandarupplevelse. (1 uppl. eller senare) Lund:
Studentlitteratur. (ca. 160 sidor).

Sharp, H., Rogers, Y. & Preece, J. (2015). Interaction design: beyond human-computer interaction. (4. uppl.) Chichester:
Wiley. (valda delar, ca 300 sidor) (kap 9-15)

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvarderingar vid Hogskolan i Boras, dér studenternas synpunkter
ska inhdmtas. Kursutvarderingsrapporten publiceras och dterkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan
nédmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvardering enligt ovan genomfors.

Ovrigt
Kursen ingér i programmen Webbredaktor, 180 hp, och Webbredaktor, distansutbildning, 180 hp.
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