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Niva: Grundniva

Huvudomrade (successiv fordjupning): Informationsarkitektur (G1F)

Utbildningsomrade: Naturvetenskap 50%, Samhiéllsvetenskap 50%

Amnesgrupp: Informatik/Data- och systemvetenskap

Forkunskapskrav: Grundlaggande behdrighet.

Dessutom Dynamiska webbapplikationer 1 - Klientbaserad programmering (31KDW1 eller 31EDW1) och Teori och metod
for webbplatsutveckling (C3KTM1 eller C3ETM 1) med minst godként resultat.

Betygsskala: Sjugradig betygsskala (A-F)

Innehall
Kursen behandlar teorier och metoder som anvédnds inom design for anvindarupplevelser (user experience).

Dirtill kommer studenterna genom praktiska arbetssitt att fordjupa sin forstaelse for de grundlidggande begrepp, praktiker,
arbetsfloden, processer, tekniker och verktyg som ar forknippade med UX-design och UX-evaluering inom webbutveckling.

Kursen utgér fran ett anviandarcentrerat perspektiv och tar framfor allt avstamp i omradena informationsarkitektur,
interaktionsdesign och UX.

Kursens behandlar:
e vetenskapliga metoder och verktyg for UX-design
e skapande av prototyper och tillimpningar for specifika anvéindarbehov
e utvérdering och test av webbapplikationer med avseende pd UX
e import av innehéll genom ett existerande API (application programming interface)

Mal

Efter avklarad kurs ska studenten kunna, med avseende pa,

Kunskap och forstdelse
1.1 visa forstéelse for och beskriva begrepp, teorier och metoder inom UX,
1.2 visa forstaelse for och beskriva metoder for utvardering i designprocesser.

Férdighet och formdga

2.1 planera och anvénda vetenskapliga metoder for anvéindarundersdkningar i syfte att utveckla forutséttningar for en god
anvandarupplevelse,

2.2 analysera och evaluera insamlad data fran anvéndarundersokningar i syfte att utforma och utveckla tillimpningar fér webb-
eller mobilanvindning,

2.3 utveckla forutséttningar for en god anvindarupplevelse i tillimpningar for webb eller mobil pa basis av empiriska resultat
2.4 skapa och strukturera en webbapplikation som arbetar mot ett existerande API

2.5 utforma och uppritthélla en projektplan inkl. tidsplan

2.6 utforma planer for tester



Virderingsformaga och forhdallningssdtt
3.1 genom ett kritiskt forhallningssitt analysera och vérdera ett UX-projekt.
3.2 identifiera, argumentera och vdrdera konsekvenser av designval i anslutning till anvéndarupplevelser

Undervisningsformer

Undervisningen i kursen bestér av skriftliga och muntliga uppgifter, féreldsningar, seminarier, praktiska genomgangar och
handledningar.

Undervisningen bedrivs pa engelska.

Examinationsformer

Kursen examineras genom foljande examinationsmoment:

- Inldmningsuppgift: projektrapport (i grupp)
Liarandemal: 1.1, 1.2,2.1,2.2,2.3,2.6, 3.1
Hogskolepoiang: 7,5

Betygsskala: Sjugradig (A-F)

- Inldmningsuppgift: projektimplementation (i grupp)
Larandemal: 2.4, 2.5, 3.1, 3.2

Hogskolepoidng: 5,5

Betygsskala: Sjugradig (A-F)

- Seminarium: projektimplementation och vardering (i grupp)
Lirandemal: 3.1, 3.2

Hogskolepodng: 2

Betygsskala: U-G

For betyget E pé hel kurs krévs minst godként betyg eller betyget E pa samtliga moment. Ett hogre betyg bestdms pé foljande
vis: betyget pa varje deluppgift omvandlas till ett numeriskt virde, E=1,D =2, C=3,B =4, A =5, varvid ett med avseende
pa poangfordelningen viktat medelvérde berdknas som dérefter omvandlas ater till ndrmaste niva pa den sjugradiga skalan och
utgor betyget pa hel kurs.

Examinator kan besluta att seminarium kan ersdttas med annan i kursplanen angiven examinationsform om studenten
underkénts pa seminarium eller inte varit ndrvarande vid seminarium under kursens géng.

Arbete i grupp ska ske i grupper om 3-5 studenter. Varje enskild student ska dokumentera sitt bidrag till grupparbeten pa
sadant sdtt som examinator bestimmer och dokumentationen ska ligga till grund for betygséttning av den enskildes prestation i
varje projektuppgift.

Da kursplanen dndras kommer student som 6nskar slutfora rester fran ett kurstillfélle att examineras utifrén kursens nya
innehall och upplégg. D4 kursen har upphort kan student som 6nskar slutfora rester f6lja hela eller delar av annan likvardig
kurs.

Om studenten har ett beslut/rekommendation om sérskilt pedagogiskt stod fran Hogskolan i Borés pa grund av
funktionsnedsittning, har examinator rétt att anpassa examinationen. Examinator har att utifran kursplanens mél avgéra om
examinationen kan anpassas i enlighet med beslutet/rekommendationen.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Kurslitteraturen ar pa engelska.

Banks, A. & Porcello, E. (2017). Learning React: functional web development with React and Redux. Beijing: O'Reilly.
(Valda delar ca: 100 s.)

Benyon, D. (2018). Designing User Experience: A guide to HCI, UX and interaction design. Harlow: Pearson Education.
(Valda delar ca: 300 s.)

Egensokt litteratur om ca 50 sidor tillkommer



Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvérderingar vid Hogskolan i Boras, dér studenternas synpunkter
ska inhdmtas. Kursutvarderingsrapporten publiceras och aterkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan
nidmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvardering enligt ovan genomfors.

Ovrigt
Kursen ingar i Webbredaktor, 180 hp, Webbredaktor distans, 180 hp, samt ges som fristdende kurs.
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