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Innehall

Kursen behandlar fenomenet spelifiering och spelbaserat larande i skolan, d.v.s. hur spelets principer och mekanismer anvénds
som verktyg for larande. Syftet med kursen &r att erbjuda en insikt i hur man via spelifiering kan skapa en dynamisk
inlérningsmiljo dér elever inte bara forvéntas vara engagerade i sitt eget ldrande, utan dir 4ven samarbete, problemldsning och
kreativt tdinkande fostras och premieras. Dérfor fokuserar kursen pa (1) praktiska exempel, olika tillvigagangssitt och verktyg
som kan anvindas for att mojliggora ett spelifierat klassrum, (2) formulerandet av konkreta undervisningsuppldgg som &r
inspirerade av det spelifierade larandet inom ramen for svensk skola, och (3) att kritiskt granska spelifiering i utbildning utifran
etablerade pedagogiska teorier om ldrande, sdsom konstruktivism, behaviorism och sociokulturell teori. Vidare ger kursen
utrymme for deltagarna att reflektera kring hur skolan kan utvecklas med tanke pa dessa nya tillvigagangssatt och verktyg, till
exempel genom att undersdka hur spelifiering utmanar traditionella uppfattningar om lérande och lararprofessionen.

Mmal
Efter avklarad kurs skall kursdeltagaren kunna, med avseende pa,

1. Kunskap och forstielse

1.1 redogora for inneborden av spelifierat larande: spelets grundldggande element, samt principer och mekanismer for
spelifierat larande.

1.2 visa kénnedom om olika metoder och verktyg som kan anvéndas for spelifiering i utbildning.

1.3 relatera spelifiering till pedagogiska teorier, samt ha kinnedom om aktuell forskning och litteratur inom omradet
spelifiering i utbildning.

2. Firdighet och formdga

2.1 visa formaéga att planera, utforma och utvirdera spelifierade undervisningsupplidgg som frimjar engagemang, samarbete
och problemldsning.

2.2 visa formaga att anvinda digitala och analoga verktyg for att skapa spelifierade aktiviteter och upplégg.

3. Viirderingsformdga och forhdllningssitt
3.1 identifiera och analysera de mojligheter och begransningar som spelifiering kan innebéra for larande.

3.2 fora ett kritiskt resonemang kring hur spelifiering paverkar ldrarprofessionen och lararens roll i klassrummet

Undervisningsformer
Undervisningsformerna bestar av forelédsningar, workshops, och seminarier.

Kurslitteratur dr skriven bade pa svenska och engelska.



Undervisningen bedrivs pa svenska, men undervisning pa engelska kan forekomma.

Examinationsformer

Kursen examineras genom foljande examinationsmoment:

Inldmning

Léarandemal: 1.1, 1.2, 1.3,3.1,3.2

Hogskolepoédng: 4

Betygsskala: Underkdnd, Godkénd eller Vél godkédnd
Ovrigt: Skriftlig inlimningsuppgift

Redovisning

Lirandemal: 2.1, 2.2

Hogskolepoang: 3,5

Betygsskala: Underkédnd eller Godkénd

Ovrigt: muntlig redovisning i par/enskilt samt enskild skriftlig inlimning

Om studenten har ett beslut/rekommendation om sérskilt pedagogiskt stod fran Hogskolan i Borés pa grund av
funktionsnedséttning, har examinator rétt att anpassa examinationen. Examinator har att utifran kursplanens mal avgora om
examinationen kan anpassas i enlighet med beslutet/rekommendationen.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel

Palmquist, Adam (2018), Det spelifierade klassrummet Upplaga 1, Lund, Studentlitteratur (180 s)
ISBN: 9789144119120

Tillkommer: Vetenskapliga artiklar och vetenskaplig litteratur enligt larares anvisningar (ca 200 s)

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvérderingar vid Hogskolan i Boras, dér studenternas synpunkter
ska inhdmtas. Kursutvirderingsrapporten publiceras och aterkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan
nédmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvirdering enligt ovan genomfors.

Ovrigt
Kursen ges som fristdende kurs pé distans
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