Jeer

(B 11
HOGSKOLAN I BORAS

Grundlaggande programmering med C#

Basics of programming, with C#
7,5 hogskolepodng
7,5 credits

Ladokkod: NGCO11

Version: 1.0

Faststilld av: Institutionsstyrelsen 2008-03-13
Giiller fran: VT 2008

Niva: Grundniva

Huvudomrade (successiv fordjupning): Informatik (GI1N)
Utbildningsomrade: Naturvetenskap

Amnesgrupp: Informatik/Data- och systemvetenskap
Forkunskapskrav: Endast grundlaggande behorighet.
Betygsskala: Underkidnd, Godkénd eller Vél godkédnd

Innehall

Kursen ér en grundkurs i programmering. Kursen behandlar darfor dels generella grundlaggande koncept vid strukturerad
programmering och dels programspréket C#. Kursen varvar teori med praktik pa sé sétt att varje moment forst behandlas vid
foreldsningar med efterfoljande gruppdvningar som redovisas i seminarieform. Dérefter tillimpas momentets
programmeringselement i ett I16pande verksamhetsinriktat programmeringsprojekt.

De moment som ingér i kursen r:

¢  Grundliggande datorkunskap, utvecklingsprocesserna och problemlosning; datorns olika sprak, skillnaden
mellan kompilering och interpretering, 1dnkning, databehandling och informationssystem; skillnaden mellan
programutveckling och systemutveckling; definitioner av problem och problemldsning; kopplingen mellan
strukturerad problemldsning och strukturerad programmering
Grundliggande programmeringselement; datatyper, literaler, variabler och konstanter; uttryck och operatorer,
Sammansatta typer; vektorer och posttyper, véirde- och referenstyper
Inmatning och utmatning; via tangentbord och skérm; till och fran filsystemet
Felsokning och felhantering; avlusning, kompileringsfel, logiska fel, sparutskrifter, undantagshantering (Exceptions)
Strukturerad programmering; flodesdiagram, Jackson Structured Programming (JSP), pseudokod, sekvenser,
selektioner, iterationer, procedurer och funktioner, variablers synlighet och rickvidd; skrdpsamling; namnrymder

Mal

Kursens mal &r att studenten ska tilldgna sig grundldggande kunskaper om programmeringsprinciper och
programmeringsbegrepp utifran ett infologiskt, verksamhetsbaserat perspektiv. Studenten ska kunna forsta och tillimpa de
grundldggande koncepten for strukturerad programmering och ddrmed sjélvstindigt kunna konstruera enkla applikationer
utifrdn en given kravspecifikation och kunna tillimpa en strukturerad ansats for programkonstruktion.

Kunskaper och forstdelse

Studenten ska efter genomgangen kurs kunna
e redogora for stegen i systemutvecklings- och programmeringsprocesserna och hur de relaterar till varandra,
e redogora for och anvédnda de olika inbyggda datatyperna i spréket C#,
o forklara skillnaden mellan referenstyper och virdetyper.

Férdigheter och formdgor

Studenten ska efter genomgéangen kurs kunna:
o tilldmpa den generiska programmeringsmetodiken “stegvis nedbrytning”,
e skriva ett enkelt, men vélstrukturerat program i C#,



anvinda konstruktioner for strukturerad programmering; satser, operatorer, villkor, iteration, metoder,
anvinda kodbibliotek for statisk ldnkning,

skapa och anvénda sammansatta datatyper; vektorer och poster,

ldsa programkod skriven i C# och med egna ord beskriva vad programmet utfor,

ldsa enklare flodesdiagram och implementera dessa i programkod.

Virderingsformdga och forhallningssditt
Studenten ska efter genomgangen kurs kunna:
e identifiera och virdera vilka grundlidggande sprékelement som bor anvéndas for att 16sa ett visst givet problem, utifran
problemets verksamhetskontext.

Undervisningsformer

Kursen bestar av foreldsningar, dvningar, samt ett projektarbete med tillhdrande handledning. Foreldsningarna introducerar och
exemplifierar den viktigaste teorin med exempel ur olika verksamheter. Ovningarna innebir att studenterna 16ser givna
6vningsexempel, vilka normalt innebér att fran en kravspecifikation skriva en del av, eller ett helt program, antingen pa papper
eller vid dator, vilka sedan diskuteras i storgrupp. Ovningarna utgér i borjan relativt enkla uppgifter, som under kursen sedan
successivt okas 1 komplexitetsgrad. Projektarbetet ar ett sjalvstindigt arbete, dér studenterna gruppvis arbetar med ett
verksamhetsanknutet system, dar studenterna stegvis implementerar de koncept de tilldgnat sig under Gvriga moment.
Undervisningen bedrivs normalt pa svenska, men undervisning pé engelska kan forekomma.

Examinationsformer
Kursen examineras genom foljande examinationsmoment:

Projektarbete

Larandemal:

Hogskolepoang: 2,5

Betygsskala: Underkénd eller Godkénd

Skriftlig tentamen

Larandemal:

Hogskolepoing: 5

Betygsskala: Underkidnd, Godkénd eller Vél godkiand

Examination pé kursen bestar av ett projektarbete (2,5 hp) samt en skriftlig tentamen (5 hp). Projektarbetet betygssétts som
antingen Godként eller Underként. Pa den skriftliga tentamen ges ett av betygen Val godként, Godkant eller Underként.

For att erhélla betyget Godkand pé hel kurs krévs betyget Godkénd pé samtliga ingdende examinationsmoment. For betyget
Vil godkénd pa hel kurs krdvs Vil Godkind pa tentamen, samt betyget Godkénd péa dvriga moment.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.
Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination &r enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel

e  Programmeringens grunder - med exempel i C#,Abelli, B.(2004),Studentlitteratur
Foreldsningsanteckningar och 6vningsmaterial fran institutionen.

Studentinflytande och utvardering

Kursvarderingen ar skriftlig och studenternas synpunkter utgor en del i kursutvirderingen som sammanstills av kursansvarig
larare. Utvérderingen innefattar dven de inblandade ldrarnas synpunkter och examinationsresultat. Utvarderingen offentliggors
i enlighet med institutionens bestimmelser och kommer att ligga till grund for framtida kursplanering.

Ovrigt
Kursen ingar i Datackonom-, Systemvetar-, samt Informationsarkitektutbildningen. Kursen ges dven som fristaende kurs.
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