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Innehall

Kursen ér en grundkurs i programmering. Kursen behandlar darfor dels generella grundlaggande koncept vid strukturerad
programmering och dels programspréket C#. Kursen varvar teori med praktik pa sé sétt att varje moment forst behandlas vid
foreldsningar med efterfoljande dvningar vid dator. Dérefter tillimpas momentets programmeringselement i ett [opande
verksamhetsinriktat programmeringsprojekt.

De moment som ingér i kursen r:
¢  Grundliggande datorkunskap, utvecklingsprocesserna och problemlosning; datorns olika sprak, skillnaden
mellan kompilering och interpretering, 1dnkning, databehandling och informationssystem; skillnaden mellan
programutveckling och systemutveckling; definitioner av problem och problemldsning; kopplingen mellan
strukturerad problemldsning och strukturerad programmering
Grundliggande programmeringselement; datatyper, literaler, variabler och konstanter; uttryck och operatorer,
Sammansatta typer; vektorer och posttyper, véirde- och referenstyper
Inmatning och utmatning; via tangentbord och skérm; till och fran filsystemet
Felsokning och felhantering; debugging, kompileringsfel, logiska fel, sparutskrifter, undantagshantering
(Exceptions)
e  Strukturerad programmering; flodesdiagram, Jackson Structured Programming (JSP), pseudokod, sekvenser,
selektioner, iterationer, procedurer och funktioner, variablers synlighet och rickvidd; skrdpinsamling; namnrymder

Mal

Efter avklarad kurs ska studenten kunna, med avseende pa,

Kunskap och forstdelse

1.1 redogora for stegen i systemutvecklings- och programmeringsprocesser och hur de relaterar till varandra,
1.2 redogora for och anvinda de olika inbyggda datatyperna i spraket C#,

1.3 forklara skillnaden mellan referenstyper och vérdetyper,

Férdighet och formdga

2.1 tillampa den generiska programmeringsmetodiken stegvis nedbrytning”,

2.2 skriva ett enkelt, men vélstrukturerat program i C#,

2.3 anvénda konstruktioner for strukturerad programmering; satser, operatorer, villkor, iteration, metoder,
2.4 anvénda kodbibliotek for statisk 1&nkning,

2.5 skapa och anvinda sammansatta datatyper; vektorer och poster,

2.6 lasa programkod skriven i C# och med egna ord beskriva vad programmet utfor,



2.7 lasa enklare flodesdiagram och implementera dessa i programkod,

Virderingsformdga och forhdllningsscitt
3.1 identifiera och vérdera vilka grundldggande programmeringselement som bor anvindas for att 16sa ett visst givet problem,
utifrdn problemets verksamhetskontext.

Undervisningsformer

Kursen bestar av foreldsningar, dvningar, samt ett projektarbete med tillhdrande handledning. Foreldsningarna introducerar och
exemplifierar den viktigaste teorin med exempel ur olika verksamheter. Ovningarna innebér att studenterna 16ser givna
ovningsexempel, vilka normalt innebér att fran en kravspecifikation skriva en del av, eller ett helt program, antingen pa papper
eller vid dator. Ovningarna utgdr i borjan relativt enkla uppgifter, som under kursen sedan successivt dkas i komplexitetsgrad.
Projektarbetet dr ett sjdlvstindigt arbete, dér studenterna gruppvis arbetar med ett verksamhetsanknutet system, dér studenterna
stegvis implementerar de koncept de tilldgnat sig under 6vriga moment.

Undervisningen bedrivs pa svenska, men undervisning pa engelska kan forekomma.

Examinationsformer

- Skriftlig tentamen

Larandemal: 1.1-1.3, 2.1-2.3 och 2.5-2.7
Hogskolepoing: 5

Betygsskala: UVG

- Projektarbete (i grupp)
Lirandemal 1.2, 2.1-2.5 och 3.1
Hogskolepoang: 2,5
Betygsskala: UG

For att erhélla betyget Godkénd pé hel kurs krédvs betyget Godkénd pa samtliga ingdende examinationsmoment. For betyget
Vil godkénd pé hel kurs kravs Vil Godkand pa Skrifilig tentamen, samt betyget Godkénd pé Projektarbete.

Da kursplanen dndras kommer student som 6nskar slutfora rester fran ett kurstillfélle att examineras utifrén kursens nya
innehall och uppliagg. Da kursen har upphort kan student som 6nskar slutfora rester f6lja hela eller delar av annan likvardig
kurs.

Om studenten har ett beslut/rekommendation om sérskilt pedagogiskt stod fran Hogskolan i Borés pa grund av
funktionsnedséttning, har examinator rétt att anpassa examinationen. Examinator har att utifran kursplanens mél avgéra om
examinationen kan anpassas i enlighet med beslutet/rekommendationen.

Studentens réttigheter och skyldigheter vid examination ar enligt riktlinjer och regelverk vid Hogskolan i Boras.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Kurslitteratur forekommer pé bade svenska och engelska.

Abelli, Bjorn (2004). Programmeringens grunder: med exempel i C#. Lund: Studentlitteratur

Studentinflytande och utvardering

Kursen utvérderas i enlighet med géllande riktlinjer for kursvarderingar vid Hogskolan i Boras, dér studenternas synpunkter
ska inhdmtas. Kursutvarderingsrapporten publiceras och aterkopplas till deltagande och blivande studenter i enlighet med ovan
nidmnda riktlinjer, och ligger till grund for framtida utveckling av kurser och utbildningsprogram. Kursansvarig ldrare ansvarar
for att utvardering enligt ovan genomfors.

Ovrigt
Kursen ges inom Dataekonom- och Systemvetarutbildningarna samt Kandidatprogram i Internationell Handel och IT.
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