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Allmanna mal

Utbildning p& grundnivé skall utveckla studenternas
o fOrmaga att gora sjélvstdndiga och kritiska bedomningar,
o fOormaga att sjalvstandigt urskilja, formulera och 16sa problem, och
e  beredskap att mota fordndringar i arbetslivet.
Inom det omréde som utbildningen avser skall studenterna, utéver kunskaper och fardigheter, utveckla formaga att
e  soka och virdera kunskap pa vetenskaplig niva,
e folja kunskapsutvecklingen, och

e utbyta kunskaper d4ven med personer utan specialkunskaper inom omradet.
(Hogskolelagen 1 kap 8§)

Utbildningens mal

Systemvetarutbildningen ar ett utbildningsprogram som leder till filosofie kandidatexamen med huvudomrade informatik -
inriktning systemutveckling. Mélet med utbildningen ar att studenten skall ha tillignat sig goda kunskaper, fardigheter och
forméagor inom systemvetenskap for att kunna designa effektiva digitala 16sningar. Rollen som systemutvecklare kraver
kreativitet och systematik, samt breda kunskaper inom saval verksamhetsfragor som digital teknik. Utbildningens innehall
tacker flera olika kunskapsomréden; fran analys av verksamhetsbehov och hantering av data till design och programmering av
innovativa digitala 16sningar som mojliggdr virde for samhéllets olika aktorer. De studenter som har genomgatt
kandidatprogrammet har en hdg och bred anstillningsbarhet och i sin yrkesroll kommer de att kunna utgdra en nyckelperson
nér det giller att skapa goda systemldsningar som &r vl anpassade till ménniskor och organisationer i en digital tidsalder.

Efter avklarad utbildning ska studenterna kunna, med avseende pa:

Kunskap och forstaelse

1.1 redogora for terminologi och teori inom systemutveckling, savél dvergripande som i detalj for systemutvecklingens olika
faser; behovsanalys, design, implementation, test, forvaltning och underhall,

1.2 redogora for olika principer, metoder och tekniker for systemutveckling, savil 6vergripande som i detalj for
systemutvecklingens olika faser; behovsanalys, design, implementation, test, férvaltning och underhall,

1.3 redogora for teorier, principer och tekniker for interaktions-, informations- och webbdesign, sirskilt avseende anvandbarhet
och handlingsbarhet,

1.4 forklara sambandet mellan teknisk utveckling och samhallsutveckling i stort,

1.5 redogora for olika sitt att utforma designarbete for anvéndarcentrerad systemutveckling,

1.6 kommunicera teorier och kunskap om systemvetenskap och systemutveckling till sdval forskare och professionsforetradare
som till médnniskor utan specialkunskaper inom omradet,

1.7 redogora for informatikomradets vetenskapliga grund och aktuella forskningsfragor inom omradet,

1.8 redogora for den digitala och data-drivna innovationsprocessen,

1.9 redogora for IT-sékerhetsperspektiv,

Firdighet och formdga



2.1 tillampa nagon systemutvecklingsmetod for att designa ett informationssystem,

2.2 tillampa kunskaper om designprinciper och designverktyg i olika sammanhang,

2.3 sjélvstindigt skapa enklare program- och databastillimpningar,

2.4 genomfora en objektorienterad analys och design av ett komplexare problem,

2.5 motivera och tillimpa de centrala principerna for objektorienterad programutveckling,

2.6 utvérdera IT-system med avseende pé anvindbarhet och handlingsbarhet,

2.7 design och utveckling av mobil- och webbaserade informationsmiljéer och tjénster

2.8 bygga och validera verksamhetsmodeller,

2.9 utforma och uppritthalla en projektplan for ett systemutvecklingsprojekt,

2.10 kritiskt analysera och bedéma vetenskapliga rapporter inom informatik, sérskilt systemvetenskap och systemutveckling,
2.11 genomfora en vetenskaplig undersdkning inom informatik, sirskilt systemvetenskap och systemutveckling, samt att
avrapportera denna skriftligt och muntligt,

2.12 soka, samla, virdera och kritiskt tolka relevant information i en problem stillning samt att kritiskt diskutera foreteelser,
fragestillningar och situationer,

2.13 sjélvstindigt identifiera, formulera och 16sa problem samt att genomfora uppgifter inom givna tidsramar,

2.14 muntligt och skriftligt redogora for och diskutera information, problem och 16sningar i dialog med olika grupper,

Virderingsformdga och forhdllningsscitt

3.1 visa forstéelse for kvalitetsaspekter pa programvara,

3.2 visa forstéelse for hur de varderingar som en systemutvecklingsmetod bygger pé kan paverka det fardiga systemet,
3.3 kritiskt reflektera 6ver egna och andras systemutvecklingsprojekt,

3.4 gbra bedomningar med hénsyn till relevanta vetenskapliga, samhélleliga, etiska aspekter inklusive jamstilldhet och
hallbarhet.

Innehall

Utbildningen ar fordelad pa tre ldsar som omfattar 180 hogskolepodng. Kursernas innehall och upplagg ger mojlighet till savél
breddning som fordjupning av kunskaper inom omradet. Programmet ger inledningsvis en bred orientering inom
systemutvecklingens iterativa faser. Under det forsta aret ldggs ocksa tonvikt pa behovsanalys, datahantering och
grundldggande programmering. Under det andra aret fordjupas dessa kunskaper, bl.a. med fokus pé objektorientering,
implementation, databaser, och digital innovation. Inom ramen for dessa kurser ges det mojlighet till fordjupning i fragor och
problem som beddms vara av relevans for systemvetare i ett modernt samhaélle. Under det andra aret ges ocksa mojlighet for
studenter att genomfora en utlandstermin omfattande 30hp, varav minst 15hp ska utgéras av kurser inom informatik. Under det
tredje aret arbetar studenterna for att tillimpa de tidigare forvirvade kunskaperna i verklighetstroget systemutvecklingsprojekt
vilket kompletteras med ytterligare kunskaper inom systemvetenskap och systemutveckling. Sammantaget bidrar programmets
innehdll och genomforande till att den studerande fortlopande moter och succesivt utvecklar sin forméga att hantera komplexa
foreteelser, frigestillningar och situationer i olika kontexter. Den vetenskapliga progressionen inom programmets kurser
innefattar bade en breddning vad det géller generella kunskaper om vetenskapsteori och forskningsmetodik och en fordjupning
som ror specifika kunskaper om vetenskapliga ansatser, teorier och metoder som sarskilt anvénds i design science research.
Avslutningsvis bidrar programmets innehall och upplégg till att den studerande succesivt utvecklar en beredskap att
sjalvstandigt och kritiskt kunna medverka i forsknings- och utvecklingsarbeten av relevans for samhéllet i allmédnhet och IT-
verksambheter i synnerhet.

Ar 1 (60 hégskolepoiing)

Hostterminen

System- och Organisationsteori (7,5hp)

Programutveckling - fran information till tillimpning med Python (7,5hp)
Informationssystem och data - ett verksamhetsperspektiv (7,5hp)
Systemanalys och Design (7,5hp)

Varterminen

Grundldaggande programmering med C# (7,5hp)
Trender i en digital varld (7,5hp)

Databasteknik (7,5hp)

UX- och interaktionsdesign (7,5hp)

Ar 2 (60 hégskolepoiing)

Hostterminen

Samhéllets digitalisering (7,5hp)
Objektorienterad systemutveckling (7,5hp)
Verksamhetsprocesser och affarssystem (7,5hp)
Test av IT-system (7,5hp)

Varterminen



Objektorienterad systemutveckling 2 (7,5hp)

Webbdesign (7,5hp)

Forandringsarbete och design av informationssystem (7,5hp)
Digital innovation (7,5hp)

Alternativt:
Utlandstermin omfattande 30hp, varav minst 15hp ska utgoras av kurser inom informatik.

Ar 3 (60 hogskolepoiing)

Hostterminen

Systemutvecklingsprojekt (7,5hp)

IT Service Management och informationssékerhet (7,5hp)
Systemarkitekturer (7,5hp)

En av féljande kurser vdiljs av studenterna:

Datahantering for beslutsfattande (7,5hp),

Webb- och mobilutveckling (7,5hp)

Varterminen

Projektledning (7,5hp)

Forskningsmetoder inom informationsteknologi (7,5hp)
Sjélvstiandigt arbete for kandidatexamen inom informatik (15hp)

Forkunskapskrav

Grundlidggande behorighet + Matematik 2a eller Matematik 2b eller Matematik 2¢, Samhéllskunskap 1b eller Samhéllskunskap
lal + 1a2 och Engelska 6.

Examen

Efter avklarad utbildning motsvarande fordringarna i denna utbildningsplan, kan studenten efter ansdkan till hdgskolan erhélla
foljande examen:

Filosofie kandidatexamen med huvudomrade informatik - inriktning systemutveckling.

Engelsk Overséttning av examenbendmningen:
Bachelor of Science with a major in Informatics - specialisation Systems Development.

Utfardande av examensbevis sker efter ansokan. Mer information finns pa hogskolans webbplats.

Examensbeviset dr tvasprakigt (svenska/engelska). Tillsammans med examensbeviset foljer Diploma Supplement (engelska).
Diploma Supplement &r en bilaga som beskriver den utfardade examens plats i det svenska utbildningssystemet.

Utfardande av examensbevis sker efter ansokan pa sérskilt formulir. Mer information finns pa hdgskolans webbplats.

Studentinflytande och utvardering

For att kvalitetssdkra utbildningen utvdrderas varje kurs och utbildningsprogrammet i sin helhet. Utvérderingarna av kurserna
sker i enlighet med hogskolans riktlinjer for kursutvérdering och sammanstills i kursutvarderingsrapporter som delges
studenterna frimst via larplattform. Utvarderingen av utbildningsprogrammet sker varje ldsér och delges studenterna via
klassméten och larplattformen. Utvarderingarnas resultat dr en vardefull utgdngspunkt for fortsatt kurs- och programutveckling
och utgor, tillsammans med en kontinuerlig forbattring av utvarderingsrutinerna, ett viktigt led i kvalitetsutvecklingsarbetet.
Studenterna har stora mojligheter att pdverka sin utbildning bl.a. genom sina representanter i programrad och
utbildningsutskottet. Studenterna kan ocksa paverka sin utbildning via sina representanter i de vid sektionens verksamma
programrad. I dessa programrad samtalar student- och lararrepresentanter samt representanter fran berérda professionsfalt
kring frdgor som beror utbildning, liksom dess relevans i forhéallande till samhéllsutvecklingen och arbetsmarknaden allmént
och mer specifikt inom respektive professionsomrade.

Ovrigt

For fortsatta studier inom utbildningen géller att ev. forkunskapskrav for respektive kurs maste vara uppfyllda. Dessa
forkunskapskrav framgar av respektive kursplan. Undervisningen bedrivs normalt pa svenska men undervisning pa engelska
kan férekomma. En del av kurslitteraturen ar pa engelska. Utbildningen &r huvudsakligen upplagd som narutbildning (pa
campus), med inslag av kurser som stédjer flexibelt larande. Utbildningen innehaller professionsanknutna inslag med
gastforeldsningar samt case- och projektarbete baserade pa verkliga verksamhetsfall. Genom den kombination av teoretiska
och praktiska inslag som utbildningen innehaller, blir studenterna vél rustade att méta de utmaningar som professionsomradet



erbjuder i en fordnderlig vérld. Avklarad utbildning ger behdrighet till vidare studier pa avancerad niva. Programmet mojliggor
nationell och internationell samverkan med relevanta utbildningar efter enskild 6verenskommelse/prévning pa studentens

begéran.

Undervisningen bedrivs pé svenska, men undervisning pé engelska kan forekomma.
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